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MOTTO 

 Jadilah orang yang bisa “mengorangkan” orang walau cuma satu. 

 Hidup adalah pilihan. Yakinlah bahwa setiap pilihan yang kita ambil 

adalah yang terbaik untuk kita. 

 Jangan pernah menyesal katena waktu tidak mungkin mundur. Teruslah 

maju. 

 Jangan pernah takut untuk mencoba, karena segala sesuatu berawal dari 

mencoba sampai akhirnya kita dapat menilai apakah apakah kita sudah 

mampu. 

 Tak ada yang bisa menghentikan impian kita, kecuali Tuhan dan diri kita 

sendiri. 
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PERSEMBAHAN 

 Untuk kedua orang tuaku, terima kasih untuk bimbingan, kasih sayang, 

dan contoh yang telah kalian berikan. 

 Teman-teman Jaddah, sukses buat kita semua. 

 Buat semua yang kami kenal atau tidak, semoga laporan ini bisa menjadi 

bahan referensi. 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum Wr.Wb. 

           Segala puji dan syukur saya persembahkan kehadirat Allah SWT yang 

telah memberikan rahmat dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir ini dengan judul “Pembuatan Film Indie Jalanmu Bukan Jalanku” 

yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program studi 

Diploma 3 dalam bidang Manajemen Informatika di STMIK   ”AMIKOM” 

Yogyakarta. 

            Penulis menyadari sepenuhnya bahwa penulisan tugas akhir jauh dari 

sempurna, oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat 

membangun guna membantu tugas akhir ini, sehingga mendekati dari 

kesempurnaan dan dapat bermanfaat bagi penulis serta pihak-pihak yang 

membutuhkan . 

Pada kesempatan ini penulis menyampaikan  terima kasih kepada:  

1. Allah SWT atas semua nikmat dan berkah yang diberikan kepada penulis. 

2. Orang tua yang telah memberikan dukungan doa, semangat maupun 

motivasi  

3. Bapak Prof. Drs. Mohammad Suyanto, M.M,  selaku Ketua Sekolah 

Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer AMIKOM  Yogyakarta.  

4. Ibu Krisnawati, M.Kom Selaku ketua jurusan Teknik Informatika Sekolah 

Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. 

5. Bapak Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng selaku dosen pembimbing Tugas 

Akhir. 
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6. Segenap dosen Amikom, terima kasih atas kerjasama dan dukungan yang 

diberikan baik secara langsung maupun tidak langsung.  

7. Teman-teman, Bhekti Pamilih dan Herbowo Tri H. Terima kasih atas 

dukungan dan doa kalian selama ini, Gisela Dara N, Double Siti (Nadya 

dan Dita), dan Dharma makasih sudah sukses menjadi talent kami, Dinda 

makasih atas handycamnya, dan Galih, Mbak Vita makasih atas pelajaran 

editnya. Semua teman-teman D3MI.  

8. Dan semua pihak yang telah membantu dalam meyelesaikan tugas ini. 

Harapan penulis, semoga karya yang sederhana ini mampu memberikan 

sumbangsih yang besar bagi ilmu komunikasi dan khususnya bagi penulis. 

Wassalamualaikum Wr.Wb. 

        

Yogyakarta,  April 2011 
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INTISARI 

 

Pembuatan film ini dilatarbelakangi oleh banyaknya para remaja yang 

dalam mencari jati diri sangat mudah terpengaruh pada lingkungan, karena 

pangaruh negatif  lebih mudah ditemui maka sangat banyak para remaja yang 

secara tidak sadar telah menghabiskan waktu masa mudanya dengan melakukan 

hal-hal yang tidak bermanfaat dan merugikan bagi dirinya sendiri. Dengan 

pertimbangan yang ada maka film ini sangat cocok sebagai media intropeksi dan 

pembelajaran untuk kita semua. Tahapan dalam pembuatan film terdiri dari : 

tahap awal atau pra produksi, kemudian tahap produksi, dan yang terakhir adalah 

tahap pasca produksi. Tahap-tahap ini harus ditempuh agar dalam pembuatan film 

nantinya akan menghasilkan film yang berkualitas. 

Tahap pra produksi merupakan tahapan dimana segala persiapan untuk 

pengambilan gambar dilakukan. Dalam tahap ini pula perancangan sebuah film 

yang terdiri dari : penentuan ide cerita, tema, logline, synopsis, dan juga 

pembuatan storyboard, yang nantinya semua itu akan menjadi acuan dalam 

pengambilan gambar. Tahap produksi adalah tahap dimana proses pengambilan 

gambar dilakukan. Dalam pengambilan gambar ini harus sesuai dengan 

perancangan yang telah dibuat. Dalam tahap ini perlu persiapan alat yang baik 

agar dalam prosesnya  tidak terdapat hambatan. Hambatan sering kali datang 

karena faktor alam. 

Tahap terakhir adalah tahap pasca produksi. Pada tahap ini dilakukan 

editing terhadap film yang telah terekan kamera.  Pemberian efek-efek yang 

menarik juga dilakukan pada tahap ini. 

 

Kata Kunci : Ide Cerita, Pengambilan Gambar, Editing, Pemberian Efek . 
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ABSTRACT 

 

Making this film is based on the number of teenagers in search of identity 

very easily influenced on the environment, because the negative pangaruh more 

easily found so very many young people who are not aware of having spent his 

youth by doing things that are not beneficial and harmful for himself. With the 

consideration that there is then this film is suitable as a medium for reflection and 

learning for us all. Stages in the making of the film consists of: initial stage or pre-

production and production stages, and the last is the stage of post production. 

These stages should be taken so that the film will produce a quality film. 

  Pre-production stage is a stage where all the preparations for the image is 

taken. In this phase also designing a film consisting of: the determination of story 

ideas, themes, logline, synopsis, and also making a storyboard, which will all it 

will become a reference in the shooting. Production stage is the stage where the 

image is taken. In this shooting should be in accordance with the scheme that has 

been made. In this stage needs good preparation tool for the process there are no 

barriers. Constraints often come for the natural factor. 

  The last stage is the stage of post production. In this stage of film editing 

that has been terekan camera. Giving interesting effects are also done at this point. 

 

 

Keywords: Story Ideas, Shooting, Editing, Giving Effect. 
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