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INTISARI 

 

 Rumah Makan JOGLO MANIS merupakan sebuah usaha jasa yang 

khususnya bergerak di bidang kuliner yang memproduksi makanan dan minuman 

yang berada di daerah Yogyakarta, tepatnya berada di Jl.Ipda Tutharsono No.99 

Timoho. Media Website ini dipilih sebagai salah satu solusi media tambahan 

untuk menunjang informasi dan promosi pada area yang lebih luas. Website ini 

akan digunakan untuk mempublikasikan informasi yang ada khususnya untuk 

produk makanan dan minuman yang ditawarkan pada “RM. JOGLO MANIS”. 

Produk menu yang ditampilkan dalam layanan ini disertakan detailnya yang bisa 

dilihat oleh pengunjung. 

 Sistem ini disediakan fasilitas berupa halaman Home, Profile, Product, 

Contact. Pada halaman Contact tersedia pula Buku Tamu yang dapat di gunakan 

oleh setiap user untuk melakukan pengisian kritik dan saran apapun demi 

menunjang peningkatan mutu dan pelayanan dari “RM. JOGLO MANIS”. 

 

Kata kunci: Teknologi informasi, internet, web, kuliner. 
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ABSTRACT 

Restaurant JOGLO MANIS is a service business is particularly engaged in 

the manufacture of culinary foods and beverages that are in the Yogyakarta 

region, precisely located at No.99 Tutharsono Jl.Ipda Timoho. Media This site 

was chosen as one solution to support additional media and promotional 

information in a wider area. This website will be used to publish information that 

is specifically for food products and beverages offered on the Restaurant JOGLO 

MANIS. Products menu that is displayed in the service included details that could 

be seen by visitor. 

 This system provided facilities such as the Home page, Profile, Product, 

Contact. Contact page is also available on the Guestbook which can be used by 

each user to perform charging any criticisms and suggestions for improving the 

quality and service support of Restaurant JOGLO MANIS. 

 

Key words: Information technology, internet, web, culinary. 
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