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Motto 

 

Waktu yang dimiliki setiap orang sama, 

yakni 24 jam sehari dan tidaklah pernah 

berhenti maupun mundur. 

 

Yang penting adalah bagaimana cara 

memanfaatkan waktulah yang membedakan 

mereka, menjadi sukses dan terhormat 

 

atau 

 

sekedar hidup tanpa makna. 
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INTISARI 

 

Indonesia merupakan negara yang memiliki beragam suku budaya dan 

tersebar di berbagai kepulauan. Setiap suku budaya memiliki ciri khas masing-

masing yang dapat dijadikan sebagai identitas diri bagi suku tersebut. Salah satu 

ciri khas tersebut ada pada ragam masakan dari suku budaya. Namun sayangnya 

kebudayaan tersebut mulai memudar dan menghilang ditelan waktu. 

Oleh karena itu masakan dari berbagai suku budaya ini sudah selayaknya 

kita lestarikan sehingga tidak akan musnah ditelan oleh waktu. Sebagaimana yang 

kita ketahui banyak orang yang mengakui suku tertentu namun ia tidak dapat 

mengenalkan sukunya sendiri, maka inilah saatnya untuk mengenalkan beragam 

masakan suku budaya yang ada di Indonesia di kancah dunia. 

Skripsi ini membahas pembuatan aplikasi mobile yang berbasiskan Java 2 

Micro Edition dimana terdapat seluruh informasi serta resep masakan-masakan 

tradisional yang ada di Indonesia. Aplikasi ini akan menambah wawasan 

masyarakat Indonesia serta dapat mengimplementasikannya dikehidupan sehari-

hari. Dengan begitu ini merupakan suatu perwujudan ikut sertanya kita dalam 

menjaga warisan suku budaya Indonesia. 

Kata Kunci : Java 2 Micro Edition, Masakan Tradisional, Suku Budaya 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is a country that has a diverse ethnic culture and spread across many 
islands. Every ethnic culture has its own characteristics each of which can be used as 
identification for the tribe. A distinctive feature is in the range of cuisine from the ethnic 
culture. But unfortunately the culture is beginning to fade and disappear swallowed by 
time. 

Therefore cuisine from different tribes of this culture is only fitting that we preserve 
will not disappear swallowed by time. As we know many people who recognize a 
particular tribe, but he can not introduce his own tribe, then it's time to introduce a variety 
of ethnic cuisine culture in Indonesia on the world stage. 

This paper discusses the creation of mobile applications based on Java 2 Micro 
Edition which contained all the information and recipes of traditional dishes that exist in 
Indonesia. This application will add insight into Indonesian society and can implement 
them in relation to daily. With so this is a manifestation of our participation in maintaining 
the cultural heritage of the tribe of Indonesia. 

Keywords : Java 2 Micro Edition, Traditional Cuisine, Tribal Culture 
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