BABI

PENDAHULUAN

tidak harus pergi ke tempat belajar bermain skateboard dan bisa bermain otodidag
dengan memahami teori, tips, dan trick-tnick dasar skateboard melalui CD
pembelajaran.



Pengertian multimedia sendiri dalam dunia computer diartikan lebih dari

satu media. vaitu berupa tampilan textiterts), gambar(images), suaralsound),

animasi (animasion) maupun video, yang mana kelima unsur tersebut biasa
dikenal sebagai elemen multimedia. Bahan bisa diambil dengan bahan peralutan

. Dalam penyajian materi akan wmembahas mengenai  informasi
pembelajaran tentang trick dasar bermain skateboard untuk beginner yang



sumber data mengikuti aturan tertentu dari observasi trick-trick dasar
bermain skateboard untuk beginner.
2. Dalam tahap pengolahan data dalam membangun Aplikasi Multimedia
Interaktif ini dibutuhkan beberapa software yaitu : Adobe Photoshop CS3,
Adobe Flash CS3 Professional danMasromedia Director MX.
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Membuat  aplikasi  multimedia
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4. Menerapkan ilmu yang didapat selama menjadi mahasiswa STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat Penelltlan

Manfaat yang diharapkan dani hasil penelitian ini adalah:

1. Menghasilkan media informasi pembelajaran yang menarik dan interaktif
sehingga dopat membantu masyarakar dalam memahami materi.

skateboard (skatehoarder) di komunitas skateboarding.
3. Metode Wawancara

Penyusun bertanya langsung kepada ahli skateboard. pemain
skateboard (skatehoarder) guna melengkapi data,



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk nmpﬁj,elmthnnmmﬂlhkmpmyumn skripsi ini maka penulis

mencantumkan sistematikanya, adapun sistematika tersebut adalah:
|. BAB1: Pendahuluan
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