BABI

PENDAHULUAN

weh (Www). Website men

berbasis teks dan grafis.
Hadirmya website menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis. yaitu,
untuk mengatasi rntangan waktu dan ruang yang selama ini menjadi masalah
pada sistem penjualan secara konvensional. E-commerce merupakan sistem baru
bagi pelaku bisnis untuk memanfaatkan teknologi agar lebih efektif dan efisien



dalam bertransaksi secara online dengan website sebagal medianyva. E-commerce
bukan sekedar mekanisme menjual barang atau jasa tapi merupakan transformasi

bisnis yang mengubah cara perusahaan dalam melakukan aktifitasmya,

E-Commerce dapst memudahkan konsumen mengetahui informasi harga

barang atau jasa. Selain i, £-Commerce memupakan aktivitas 24 jam wen siep
sehingga transaksi iitunpgan detik. E-commerce

perusahaan besar

BB Yty smemiliki konssmmen yang cOREE
oko Batik Yully juga memiliki tempat yang unik serta nyaman ur
nsumen: Dengan ditambahnya layanan E-Commerce pada Toko Batik Yully.
, pega— 4 A=

Commerce bisa menjad :

terhadap Toko Batik Yully.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakong masalah yang disajikan di atas sesuatu



|. Bagaimana membangun sebuah E-Commerce vang dapat memudahkan
konsumen untuk mendapatkan informasi batik dan bertransaksi secara

anline?
2. Bagamana E-Commerce dapat meningkatkan penjualan pada Toko Batik
Yully?

registrasi sebagai anggota.

5. Pembayaran dapat melakukan transfer via rekening sebagai media
pembayaran dengan syarat bila 3 hari uang tidak dikinmkan maka barang
tidak akan dikirim dan transaksi dibatalkan.



6. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP. Macromedia
Dreamweaver, XAMPP, dan MySQL sebagai databasenya.

7. Metode analisa dan perancangan yung dipakai adalah metoda terstruktur, yaitu
dengan menggunakan diagram aliren dota DFD dan pembentukan basis data

1.5.1 Bagl Mahaslswa §

. Memperoleh gelar Sarjana Komputer.

2. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke dalam
aplikasi nyata secara praktis guna membantu dan mendukung kemampuan
beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyata.



3. Untuk meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu  karya dengan
memanfaatkan teknologi komputer dalam lingkup dunia internet melalui
wairtd wide web,

4. Mengembangkan pola keilmuan don membuka wawasan tentang ilmu

pengetahuan baru yang sesuai denganhidang teknologi informasi.
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1.54 Bagl _
transaksi online.
2. Dengan layanan ini diharapkan dapat memberikan gambaran secara umum,

penjelasan mengenal E-Commerce,



Lo Metodologl Penelitian
Karya ilmish yang berkualitas ini dihasilkan dengan mengolah beberapa
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dalam penelitian ini,



1.7 Sistematika Penullsan

Berdasarkan metode yang digunakan dalam penvusunan laporan ini maka
pemahaman kita terhadap isi karya ilmish ini. Adapun sistematika penyusunan
sebagai berikut :

ditampilkan dari soffware yang digunakan.
% BABV:PENUTUP
penjualan online berbasis web tersebut untuk pengembangan.



1.8 Rencana Keglatan

Jenis-jenis kegiatan yang direncanakan beserta jadwal waktunya sebagai

berikut :
Table 1.1 Rencana Kegiatan
APRIL 2011 MEI 2011 JUNT 2011
Mo, KEGIATAN
AR IAELIARAS R SRIINSLUNRERIRRIIRNLY
I. | ldentifikasi hMasalah
2. | Analisa Kebutuhan
Sistem
3 | Pengumpulan Data
4 | Membual
Rancangan Sistem
5 | 1 Bangun
6 | Uji Coba Program
{ Testing)
7. | Revisi Konsep,
Code Program
8 | Implementasi
Program
9. | Pembimbingan
Penulisan ~ Naskah
Skripsi
10. | Penulisan Akhir
Laporan

Pendadaran
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