BAB1
PENDAHULUAN

I.1  Latar Belaknng

Saat ini banyak obyck wisla ying bermunculan di berbagai tempat,
namun kebaity hanydl berspa tempat rekreasi hiburan kelusrga yang
tingg justru tidak banyak kita jumpai, sefiin ity pengun g obyek — obyek

fuseum Perjuangan merupakan salah satu obyck wisata misetm yang
di kawusan ?umﬂnﬁ, museum  ni membenk

masyarakat Yogya . {a sendin i--'--'ri' n b
dan seperti apakah Museum Penjuangan Yogyakarta tersebut.

Untuk mengatasi keadaan yang demikian, maka perlu diadakan usaha-
usaha penyampaian informasi dan dokumentasi yang dikemas dengan menarik



mengenai informasi di dalam museum perjuangan berupa aplikasi virtwal.
Aplikasi ini akan mempermudah masyarakat untuk lebih mengenali Museum
Perjuangan dan informasi dari objek — objek di dalamnya dengan berbasis 3D.
Sehingga masa keingintahuan maSjamkat tentang museum, khususnya

e Ditujukan Masyarakat luas dan ealon pengunjung Museum
Perjuangan Yogyakarta.
f. Software yang digunakan Unity3d dan 3DsMax 9.



14  TujuanPenelitian
Tujuan melakukan penelitian ini adalsh :
o Untuk membangun aplikasi virtua/ berbasis visualisasi 30  tentang

Metodologi F

Penelitian vang dilakukan oleh penulis akan melalui suatu aturan perancangan



161 Pengumpulan Data
Pada penelitian ini, metode pengumpulan data yang akan digunakan adalah
sebagai berikut -
2 Metode studi pustaka
Metode '

dengan mencari

a Analisis data
Mengumpulkan berbagai data tentang denah rumah yang skan dibangun,
madeling 3D dengan aplikasi 3D Studio Max, tfexiurimg dan rendering
dengan V-ray dan composiing pada Unity, dan diteruskan dengan
huildingdata menjadi aplikasi siand alone.



b. Desain
Merancang dan membuat bagan HIPO sebagai media perancangan sistem.
Membuat dasar-dasar tampilan antarmukainerface).




L7 Slstematika Penullsan

Untuk memberikan gambaran secara menyeluruh mengenai masalah yang akan
dibahas dalam laporan ini, maka sistematika laporan ini dibagi menjadi 5 bab, sebagai

3D Museum Perjuangan Yogyakarta.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Mengutarakan tentang implementasi aplikasi visualisasi 3D yang meliputi hatasan
implementasi dan implementasi interface 3D wvirtualisasi Museum Perjuangan
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