BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Laiar Belakang
Penggunaan rokok elektrik terutama vapor menjadi meluas dikalangan
masyarakat kelas menengah. Asosiasi Personal Vaporzer Indonesia (APVI)

menyatakan ada 1.2 juta umng iIndonesia, selain itu penenmsan

vapor. Pemhmuﬂbtﬂhlllqmddﬂnhﬁ
' m[fh‘wﬂ dmﬁnﬁ yang masih

t ; o dapat memudahkan
pengzu a1 i oduk yang diinginkan,
Pengguna dapat menget ran kebutuhannya tanpa
harus berkensultasi dengan peracik vapor. Aplikasi ini juga mengajak penjual liquid
untuk mengkategorisasikan produknya berdasarkan merek. Hal ini  dapat
memudahkan user mencan produk liquid untuk dapat dibeli di toko tertentu. Selain
itu terdapat fitur untuk menentukan lokasi toke vapor terdekat.

1.2 Rumupsan Masalah
Berdasar latar belakang masalsh yang telsh dijelaskan bahwa resep
pembuatan liquid vapor masih terbatas informasinya, muks dapat dirumuskan



masalah sebagai berikut bagaimana membangun sistem informasi guide vaporaizer
uniuk meracik liquid berbasis android 7

1.3 Batasan Masalah
Perancangan resep berbasis program android studio terbatas pada penyajian
informasi untuk pengunduh aplikasi ini. informasi yang disajikan antara lain;

Uniok memba . 1 | informiasi I‘I'EI'IBEﬂEi tata cara
pembuatan vapor sesuai takaran bagi pengguna vapor.
Lo Metode Penelitian
penelitian data yaitu:

Lo.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data vang digunakan dalam penelitian ini meliputi :



1. Metode Observasi
Metode ini dilskukan dengan pengamatan secara langsung terhadap
lingkungan disekitar Komunitass Vapor yang menjadi objek  penelitian.
Observasi dilakukan untuk mengamati toke yang menjual produk vapor dan
lokasi 1oko.
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terlibat didalamnya sehaga

2. Perancangan Database

Menentukan daftar atribut dan entitas yang berhubungan dengan sistem
untuk kemudian dibuat model untuk menjelaskan hubungan sntor data
dalam database berdasarkan obyek-obyek dasar data yang mempunyai
hubungan antar relasi,



3. Desain Fisik
Pada bagian ini spesifikasi dari desain logis diubah ke dalam teknologi
pemrograman. Pada bagian ini prosescoding bisa dilakukan.
L.o.3 Metode Testing
Pengujian aplikasi ini menggunakan metode Black Bor Testing. Metode
Black Box Testing ini adalah s pengujian yang dilakukan berdasarkan
b Metode pengujian Black Bax

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisikan tentang solusi permasalihan. analisa sistem, perancangan
aplikasi Sistem Informasi Vapor yang akan dibuat. dan perancangan basis data:



BABTV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan tentang penjelasan implementasi aplikasi Sistem
Informasi Vapor dan cara pengoperasian

BABVFPENUTLUP
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