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INTISARI

Vape atau rokok elektrik merupakan alternatif produk tembakau berisi
kandungan liquid yang sedang menjadi tren penjualan saat ini. Pembuatan liquid
vapor masih tergolong rumit karena membutuhkan ketepatan dalam mengukur
takaran antar komposisi. Aplikasi guide vaporizer bertujuan untuk memudahkan
pengguna meracik resep liquid vapor berdasarkan selera yang diinginkan, serta
menemukan produk dan toko vapor disekitar mereka.

Aplikasi guide vaporizer-menggunakan android studio berbasis mysgl dan
di sambungkan melalui website yang di buat dengan bahasa php. Metode penelitian
yang dilakukan terdiri dari (1) tahap pengumpulan data melalui observasi lokasi
dan produk vape strore serta studi pustaka mengenai aplikasi android. (2) Analisis
sistem menggunakan analisis PIECES untuk menganalisa kebutuhan sistem dan
kelayakan sistem. (3) Metode perancangan menggunakan Unified Modelling
Languange untuk merancang proses alur data perangkat lunak dan perancangan
database. (4) Metode Testing menggunakan black box testing untuk menguji
kegunaan sistem perangkat lunak.

Secara fungsional, aplikasi guide vaporizer telah menghasilkan output yang
diharapkan. Untuk pengembangan selanjutnya perlu penambahan informasi
mengenai berbagai flavor.

Kata kunci : vapor, guide vaporaizer, black box testing
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ABSTRACT

Vape or e-cigarette is an alternative to tobacco products containing liquid
content which is becoming a current sales trend. The manufacture of liquid vapor
is still quite complicated because it requires accuracy in measuring the dose
between compositions. The guide vaporizer application aims to make it easier for
users to mix liquid vapor recipes based on.the desired taste, as well as find vapor
products and shops around them.

This application uses mysgl-based android studio and connected via a
website made-in the php language. The research method consists of (1) data
collection stage through observation of locations and vape strore products as well
as literature study on android applications. (2) System analysis uses PIECES
analysis to analyze system requirements and system feasibility. (3) The design
method uses Unified Modeling Language to design the software data flow process
and database design. (4) The Testing method uses black box testing to test the
usability of the software system.

Functionally, the guide vaporizer application has produced the expected
output. For further development it is necessary to add information about various
flavors.

Keywords: Vape, guide vaporizer, black box testing
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