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INTISARI

Pendidikan adalah salah satu hal yang sangat penting untuk membekali
siswa menghadapi masa depan. Siswa perlu mendapat bimbingan, dorongan untuk
belajar dan mempelajari hal-hal yang akan diperlukan dalam kehidupannya agar
tidak terjerungus ke dalam hal-hal negatif. Salah satunya dengan bimbingan
konseling di sekolah. Saat ini perkembangan teknologi semakin pesat. Siswa
memerlukan suatu inovasi dalam kegiatan belajar mengajar.

SMPN 1 Sampung Ponorogo saat ini masih menggunakan cara manual
dalam menyampaikan materi Bimbingan Konseling kepada siswanya. Hal ini
masih kurang efektif karena dalam penyampaiannya masih mengandalkan buku
yang di rasa siswa sangat membosankan, sehingga banyak siswa yang kurang
memahami materi yang di berikan. Padahal pelajaran_ini sangat penting bagi
siswa agar mampu berkembang dengan optimal.

Dalam hal ini penulis akan menyajikan materi Bimbingan Konseling
tersebut kedalam sebuah aplikasi multimedia interaktif yang dapat menyajikan

materi dengan lebih menarik dan mudah untuk dipahami oleh siswa.

Kata-Kunci : Sistem Informasi, Multimedia Interaktif , bimbingan konseling
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ABSTRACT

Education is one very important thing to equip students to face the future.
Students need guidance, encouragement to learn and learn things that will be
needed in his life so as not terjerungus into negative things. One of them with
guidance and counseling in  schools. Nowadays more and more rapid
technological development. Students require an innovation in teaching and
learning activities.

SMPN 1 Sampung Ponorogo today still use manual way of Guidance
Counseling deliver material to their students. It is still less effective because of its
delivery still rely on books that the students feel very boring, so many students
who lack an understanding of the material that is given. Though this lesson is very
important for students to be able to develop optimally.

In this case the author will present the material Counseling into an
interactive multimedia application that can present the material more interesting

and easier to understand for students.

Key words: Information Systems, Interactive Multimedia, guidance counseling
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