partisipasi website atau

world wide web (www). Website merupakan layanan penyedia informasi
di Internet vang berbasis teks dan grafis.
Hadirnya website menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis.

yaitu, untuk mengatasi rintangan waktu dan ruang yang selama ini menjadi



masalah pada sistem penjualan secara konvensional. E-commerce
merupakan sistem baru bagi pelaku bisnis untuk memanfastkan teknologi
agar lebih efektif dan efisien dalam bertransaksi secara online dengan
website sebagal medianya. E-commerce bukan sekedor mwekanisme

menjual barang stau jasa tapi erupakan transformasi  bisnis yang

_'_'_| LHE :rl_
E ||||| erve d _ _' Eiin ko - mengets 1 miormasi

4, e-commerce merupakan: tivitas 24 jam
 schiggtiaksi dapat dilaiSERERSINR dalam hitimgan
sehingpn perusahaan besar maupun kecil mempur

me!

Dengan bentuk dan model iklan yang dapat disesuaikan dengan
karakter usaha, e-commerce bisa menjadi salah satu cara mempertahankan
loyalitas konsumen terhadap Dwiyanto Keramik.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masaloh dalam pembuaton website imi adalah :
|. Bagaimana membangun sebuah web vang dapat memudahkan

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini yaitu ;
l. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebush website e-
commerce bagi Toko Dwiyanto Keramik



2. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem transaksi baru
pada Toko Dwiyanto Kerumik

1.3 Manfaat Penelltian
Penelitian ini mempunyai tujuan bagi penulis maupun  bagi
perusahaan yaitu:

1o Metodologi Penelitian
Metode-metode  yang digunakan untuk memperoleh data dan
bagaimana mengelola informasi vang akan dipergunakan untuk penelitian ini
adalah:

1. Identifikasi



Identifikasi adalah mengidentifikasi masalah-masalah  dengan
batasan yang jelas dengan menggunakan teknik :

a. Wawancara

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya

. Formalisasi
Dari hasil tahapan kedua dirancang, maka pada tahap ini ditentukan
alat pengembangan yang akan digunakan.

4. Implementasi
Hasil dari tahapan-tshapan diatas akan dipindahkan ke dalam sistem
komputerisasi sehingga terbentuklah sebuah website.



5. Pengujian
a.Pengujian Program
Tahapan ini untuk mengatshui apakah program yang dibuat
masih terdapat kesalahan atau eror waktu dijalankan.

internet, pengertian internet, Html, CS5, PHP. Apache Web Server
. MySqL Adobe Photoshop €S2, Jquery. dan Macromedia

Dreamweaver.
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perancangan system, konsep perancangan system, struktur link
design wehsite, rancangan normalisasi, design database, dan
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