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INTISARI 

 

Sebuah areal perparkiran dapat memiliki sistem manajemen secara 

tradisional  (manual atau modern dengan menggunakan bantuan komputer). Untuk 

proses manajemen yang lebih baik lagi, penggunaan software (perangkat lunak) 

khusus dapat menjadi faktor pendukung. Dalam pembuatan aplikasi ini penulis 

menggunakan software seperti SQL Server 2005 dan Visual Studio 2008. 

Aplikasi parkir dibuat untuk memudahkan kendaraan memarkirkan 

kendaraanya. Aplikasi ini dibuat untuk perusahaan atau mall besar yang 

didalamnya terdapat beberapa lantai area parkir yang bisa menampung banyak 

kendaraan. 

Penulis menyediakan beberapa fitur seperti pencacatan data dari kendaraan 

yang masuk ke area parkir seperti nopol kendaraan dan kemudian akan ditentukan 

pula area tempat parkir dari kendaraan tersebut beserta data kapasitas  yang  

tersedia dan terpakai dari area parkir. Pada pintu keluar data yang telah diinput 

pada pintu masuk kita masukan kembali untuk memeriksa apakah data tersebut 

ada dalam database. Jika datanya ada, maka akan keluar nopol kendaraan tersebut 

beserta waktu kendaraan itu masuk yang juga dilengkapi dengan jumlah tarif atau 

biaya yang dikenakan atas kendaraan tersebut dalam bentuk sebuah laporan. Di 

dalam laporan tersebut kita dapat melihat semua keterangan dari tiap unit 

kendaraan yang masuk, yang terlihat dari tanggal, nopol kendaraan, kode area, 

jam masuk, jam keluar, hingga petugas operator yang sedang aktif saat itu. 

Kata-kunci: Sistem Informasi Parkir, Rancangan Sistem Informasi Parkir. 
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ABSTRACT 

 

 A Parking Area can have a traditional management system (manually or 

with the help of modern computers). For better management processes, the use of 

software can specifically be a supporting factor. In making this application 

writers to use software such as SQL Server 2005 and Visual Studio 2008. 

 Applications are made to facilitate parking of vehicles parked vehicles. 

This application is made to a company or a large mall in which there are multiple 

floor parking area which could accommodate many vehicles. 

 The author provides several features such as the mutilation of date from 

vehicles that enter the parking area no police vehicles and will then be determinet 

also from the vehicles parking area and its date area available and unused 

capacity of the parking area. At the exit date has been inputted at the entrance of 

our input again check whether the date exists in the database. If date exists, it will 

exit the vehicles and its time no police vehicles entrance which is also equipped 

with a number of tariffs or fees imposed on such vehicles in the form of a report. 

In the report we can see all the details of each vehicles entering the unit, which 

looks out of date, no police vehicles, area code, clock in, clock out, to the 

operators who are currently active. 

Keywords: Information System Parking, Parking Information System Design.  
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