BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

an berbagai cara, salah satumya
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elitian ini penulis membuat animasi pel
gorila yang tinggal di sebuah hutan. Gorila yang men

knya seorang manusia. Cerita diilustrasikan
utan sebagai latar tempatnya. Kejadian
berry jatuh tepat di atas kepalanya dan me

Dengan konsep cerita tersebut, penulis menggunakan konsep animasi 2D.
Konsep animasi 2D memiliki keunggulan dalam certa yang bersifat imajinatif.
Alur cerita yang ada tidak mampu divisualisasikan menggunakan konsep visual
seperti live shoot, sehingga mengilustrasikannya melalui animasi adalah hal yang

tepat. Teknik pembuatan yang digunakan adalah teknik Frame by Frame.



Dari wraian cerita di atas, maka penulis memilih teknik ini untuk

memvisualisasikan cerita tersebut agar dapat tersampikan dengan baik. Maka dan

itu penulis membuatn animasi pendek “Gorlla Sang llmuan” dengan teknik Frame

by Frame sebagai dasar penelitian ini.
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1.4  Maksud dan Tuj

Adapun maksud dan tujuan yang ingin disampaikan dari penulisan skripsi
ini, antara lain:
2. Memenuhi persvaratan untuk menyelesaikan program studi S1 Teknologi
Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



b. Sebagai pengembangan ilmu yang telah diperoleh selama studi di
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

¢. Implementasi teknik Frame by Frame pada animasi 2D.

1.6.1  Metode Pengumpulan Data

|. Metode Kepustakaan

Tahap ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data-data dari buku
mengenai teknik Frame by Frame dalam pembuatan animasi 2D.

2. Metode Observasl



Tahap ini dilakukan dengan cara mengamati dari beberapa film animasi 2
dimensi yang yang dapat dijadikan referensi dan mengamati penggunaan
teknik Frame by Frame yang terdapat di dalamnya.

1.6.2  Metode Analisis

Bab ini menguraikan tentang

pembuatan animasi dan teknik Frame by Frame yang berhubungan dan digunakan
untuk mendukung penulisan penelitian ini.

BAB I1I: METODE PENELITIAN



Bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum tentang alur perencanaan dan
spesifikasi alat yang digunakan dalam pembuatan animasi.

BAB I'V: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan animasi 2D dengan teknik Frame

by Frame dan hasil dari penelitian ini.
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