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INTISARI 

 

Saat ini persaingan dibidang bisnis semakin ketat, karena banyaknya 

usaha-usaha baru muncul dan berkembang khususnya dibidang perdagangan. 

“Global Sport” yang bergerak dibidang perdagangan tentunya bersaing dengan 

perusahaan yang lain yang memiliki bidang usaha sama dalam bidang 

perdagangan. Disamping itu perkembangan teknologi internet saat ini mengalami 

perkembangan sangat pesat, salah satunya adalah website atau sering disebut 

dengan web. Dengan demikian mendorong “Global Sport” untuk memperluas 

pemasaran dan meningkatkan pelayanan terhadap pelanggannya di bidang 

penjualan dengan memanfaatkan fasilitas internet. Maka penulis disini 

memanfaatkan website sebagai media pemasaran dan pemesanan online yang 

nantinya akan dapat menyediakan layanan 24 jam untuk mempertahankan 

pelanggan yang ada dan menarik pelanggan baru. Perancangan sistem pemasaran 

berbasis web dimulai dengan analisis kemudian membuat desain dari sistem yang 

akan dibuat, membuat database dan sampai pada implementasi sistem.  

Sistem pemasaran berbasis web ini akan dibuat  menggunakan 

Macromedia Dreamweaver 2004 dengan PHP sebagai bahasa script, MySQL  

sebagai penyimpan database dan Apache sebagai web server. Hasil dari 

perancangan system adalah web yang dapat membantu pelanggan untuk 

melakukan pemesanan dan pembelian 24 jam dan membantu “Global Sport” 

untuk memperluas daerah pemasaran dan meningkatkan penghasilan.  

 

Kata Kunci : Perancangan sistem, Pemasaran, Pemesanan online, Penjualan, 

Teknologi, Internet 
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