BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belnkang Masalah
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i gambar saja yang dalam penyajian

_ asa sekolah akan lebih meng :
amnya. Dan album kenanganlah yang biasa dibuat untuk sedikit mengenang
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; wujud dan ak dibawa oleh siswanya
begitu “menyefesaikan  pendidikannya.  Albem kenangan biasanya dicetak
mengounakan kertas dan p siswa. Namun, sejalan
dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi, pemonfastan
multimedia selalu dapat dimaksimalkan, Album kenangan berbasis multimedia
nampaknya akan lebih menarik bila dibandingkan dengan album kenangan yang
hanya dicetak menggunakan kertas, karena album kenangan ini tak hanya sekedar



berisi biodata dan foto siswa tapi juga dapat disisipkan video dan audio. serta

sedikit animasi sehingga melahirkan sebuah visualisasi yang lebih menarik.
Berdasarkan uraian tersebut di atas, maka penulis ingin mengangkat

pembahasan tentang pembuatan album kenangan pada tugas akhir ini dengan

Judul “ANALISIS DAN PEMBUAT ALBUM KENANGAN PADA

017 BERBASIS MULTIMEDIA™.

beberapa karya mahasiswa kelas A.
1.3.3. Aplikasi album kenangan ini akan dibagikan kepada mahasiswa kelas A
81 Teknik Informatika 2007 dalam bentuk kepingan CD.



1.34. Software yang digunakan meliputi : Adobe Flash CS4, Adobe Photoshop
(82, Adobe Mustrator CS3.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalal
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Manfaat yang dapatdi
1.5.1. Manfaat Bagi Penulis
1.5.1.1. Dapat dijadikan sebagai Curriculum Vitae dalam melamar kerja.
1.5.2. Manfaat Bagi Kelas A 81 Teknik Informatika 2007
1.5.2.1. Sebagai kenang-kenangan kelulosan,
1.53. Manfaat Bagi Mahasiswa STMIK Amikom Yogyakarta



1.53.1. Memberikan kejelssan bagaimana proses pembuatan album
kenangan berbasis multimedia.

1.5.3.2. Memberikan nilai tambah wawasan bagi mahasiswa tentang
multimedia dan aplikasinya.

1.5.3.3. Dapat menjadi dalam pengembangan aplikasi




1.6.2. Metode Analisis Sistem
Dalam pembuatan aplikasi ini menggunakan metode analisis kebutuhan
sistem yang digunakan, yaitu analisis kebutuhan sistem fungsional dan
non-fungsional.

1621, Analisis Kebutuhan Sis

ini herlaitan an mpa saja yang yang dapat

Penulisan sknipsi ini dibagi ke dalam 5 bab dan

masalgh yang diteliti,
musan Emlﬂ'l. hatas: mlm metode
penelitian dan sistematika penulisan.

Bab 11 : Landasan Teord

Pada bab ini akan dikemukakan secara umum tentang pengetahuan dasar
dan teknologi yang mendukung dalam pembuatan aplikasi.



Bab I11 : Anallsis dan Perancangan Aplikasl

Bab ini akan menguraikan tentang pemetaan masalah dan analisis semua
melalui penelitian. Pada bab ini juga dilaporkan secara detail rancangan terhadap
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