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MOTTO 

 Talk Less Do More! 

 Positif Thinking! 

 Tuhan Tidak Menyuruh Kita Sukses Melainkan Menyuruh Kita Berusaha! 
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INTISARI 

 Melihat Perkembangan Jaman yang semakin pesat dan tingginya tingkat 

penggunaan internet, ini merupakan suatu peluang bagi para penyedia jasa 

layanan internet atau sering disebut juga warung internet atau warnet. Seiring 

banyaknya warnet – warnet yang tersebar di berbagai tempat dan daerah, saya 

melihat bahwa banyak masyarakat awam yang kurang tahu cara menggunakan 

internet, contoh hal kecilnya adalah membuka browser seperti Mozilla Firefox dan 

sejenisnya, apalagi membuka file – file yang terletak di server warnet seperti film, 

music, dan file – file yang banyak disediakan pihak pemilik warnet. Di warnet 

Meganet, di sana sudah ada aplikasi desktop tersebut, namun dalam aplikasi 

desktop tersebut masih banyak kekurangan atau bug yang mungkin sangat 

merugikan bagi pihak user dan pihak warnet Meganet contohnya adalah ketika 

user warnet login billing, ketika me loading aplikasi tersebut sangatlah berat, dan 

sering terjadi error (blank screen), dan juga ketika user mengklik salah satu 

aplikasi seperti membuka file film terjadi masa tunggu yang mungkin di rasa 

sangat menyita waktu mereka (user). 

 Dengan di dasari penelitian yang saya lakukan di warnet Meganet yang 

terletak di jalan Godean saya ingin membuat suatu aplikasi desktop yang tidak 

memberatkan cpu computer user warnet Meganet dan tidak terjadi masa tunggu 

yang lama ketika user membuka file film atau semacamnya. Dan agar lebih 

menarik dan user friendly saya pun menambahkan animasi pada aplikasi tersebut. 

Dan diharapkan aplikasi ini tidak hanya dapat mengurangi bug atau kekurangan 

dalam aplikasi sebelumnya tetapi juga lebih menarik dan interaktif karena adanya 

penambahan animasi pada aplikasi tersebut. 

 Hasil analisis masalah pada aplikasi desktop warnet meganet adalah 

pembuatan aplikasi desktop yang berbasis html yang kurang efisien ketika di 

aplikasikan  ke dalam aplikasi desktop karena di sini programmer sebelumnya 

membuatnya dengan kurang memperhatikan fungsi dari html itu sendiri yaitu 

seharusnya adalah untuk website yang ketika di aplikasikan ke dalama aplikasi 

desktop akan mengakibatkan error dan masa tunggu yang terlalu lama. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Desktop, Multimedia, Sistem Informasi. 
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ABSTRACT 

Looking at an increasingly rapid development era and the high level of internet 
use, this is an opportunity for the Internet provider or often referred to as internet cafes. 
Along the many Internet cafe scattered in different places and areas, I see that many 
ordinary people who do not know how to use the internet, an example is the small things 
open a browser such as Mozilla Firefox and other, let alone open a file - a file located on 
a server like a movie , music, and files that provided in internet cafe server. In the internet 
cafe Meganet, there is have desktop application, but in the desktop application is still a lot 
of flaws or bugs that may be very detrimental to the user and the Meganet internet cafe, 
example is when a user login cafe billing, when it is very heavy loading applications, and 
common error (blank screen), and also when the user clicks on an application such as 
opening a movie file waiting period may occur in a sense they are very time-consuming 
(the user). 

With the underlying research I do in the cafe located in Meganet Godean I want 
to create a desktop application that does not burden the user's computer cpu cafe 
Meganet and does not happen a long waiting period when a user opens the movie file or 
something. And to make it more attractive and user friendly I also add animation to the 
application. And these applications are expected to not only reduce bugs or deficiencies 
in earlier applications but also more interesting and interactive animation due to the 
addition to the application. 

The results of the analysis of problems in the desktop application meganet cafe is 
the creation of HTML-based desktop application that is less efficient when applied to 
applications on the desktop because here the previous programmer made with less 
attention to the function of the html itself is supposed that when a website is to be applied 
to desktop application will result in error and the waiting period is too long. 

 

Keywords : Desktop Application, Multimedia, Information System. 
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