BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

va banyak masyarakat awam yang Kumang

ontoh hal kecilnya adalah membuka browser seperti Moz
mye. apalagi membuka file — file yang terletak di s

1'- “Dan disini saya melihat sebuah peluang yaiti

e internet

Dengan di dasari’ : di warnet Meganet yang
terletak di jalan Godean, ternyata di sana sudah ada aplikasi desktop tersebut,
namun dalam aplikasi desktop tersebut masih banyak kekurangan atau bug
yang mungkin sangat merugikan bagi pihak user dan pihak warnet Meganet
contohnya adalah ketika user warnet login billing, ketika me loading aplikasi

tersebut sangatloh berat. dan sering teradi eror | blank screen ). dan juga
1



ketika user mengklik salah satu aplikasi seperti membuka file film terjadi
masa tunggu yang mungkin di rasa sangat menyita waktu mereka ( urer). Maka
dari itu saya ingin memperbaiki bug atau kekurangan aplikasi tersebut agar
-aplikasi tersebut tidak memberatkan cpu computer user warnet Meganet dan

a user membuka file film atau

baginir :'5., pembuat suatu aplikasi yang
etika user login billing dan
menggunakan compuler lersebut tidak terjadi hang atau error, serla
meminimalkan waktu proses loading ketika aplikasi tersebut di klik, dan juga
bagaimans membuat aplikasi tersebul lebih menarik dan user friendly dengan

menambahkan animasi di dalamnya.



1.3 Batasan Masalah
Dalam hal ini penulis membatasi masalah hanya pada -
. Bagaimana membuat suatu aplikasi desktop yang tidok memberatkan
loading cpu user warnet dan mempunyai respon yang cepat.

fami setefah mm kuliah di

kampus Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan  Komputer
AMIKOM,



1.5 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang akurat diperiukan dalam penyusunan laporan,
karena tanpa kelengkapan data di lapangan suatu kporan skripsi akan
mengalami hambutan kerena data merupakan komponen penyusunan laporan
yang paling penting.

. Metode Wawancara
Mengumpulkan dan menelasah data yang diperoleh dari hasil

wawancara pada pihak yang terkait.



1.6 Sistematika Penullsan

Pelaksanasn pembuatan ‘skripsi ini meliputi beberapa beb wyaitu sebagai

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi dart hasil perancangan mode! sistem.



Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dapat mengemukakan kembali masalah
penelitian, menyimpulkan dan akhirmya menarik kesimpulan apakah hasil yang
didapat (dikerjakan) layak untuk digunakan (diimplementasikan).
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