BAB [

PENDAHULUAN

Dengan melihal perkembangan teknologi dan minat belajar terhadap Bahasa
Pemrograman Java. tercipta sebuah pemikiran untuk menciptakan alternative dalam
metode belajar selain menggunakan buku dan cd pembelajaran yaitu dengan



memasukkan materi Java ke dalam handphone, sehingga tercipta sebuah aplikasi
pembelajaran berbasis mobile.

Tugas Akhir dengan judul “Aplikasi Pembelajaran Java Fundomental Berbasis
Mobile Menggunakan Java 2 Micn

2. Aplikasi pembelajaran Java mobile berisikan tentang sejarah java, dasar-dasar
pemrograman java, dan fitur tambahan untuk user.

3. Aplikasi tidak dapat melakukan update materi.



4. Aplikasi hanya dapat dijalankan pads ponsel atau handphone yang
menggunakan teknologi Java MIDP 2.0,

14 Tujuan Penclitian

2. Bagi kalangan masyarakal atou pengguna, dapat memberikan solusi dalam
sistem pembelajaran (khususnya Java) yang praktis, kapan saja, dan dimana saja
menggunakan aplikasi mobile.



16 Metode Penclilan
Metodologi Penelitian yang digunakan meliputi beberapa tahap, diantamya :

1. Studi Pustaka / Literatar

‘sistem vang ditemukan pada saat pengujian sistem.



6, Penulisan Laporan
Aplikasi yang telah berjalan dengan baik dan tidak ada lagi kesalahan, akan
dipaketkan kedalam sebush aplikasi yang siap digunakan. Penulisan laporan
berisikan tentang cara dan hasil kerja sisiem aplikasi tersebut.

Pada bab int memaparkan tentang rancangan alur sistem dan desain
aplikasi pembelajaran java fundamental dengan menggunakan teori
UML.
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