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MOTTO 

 

 Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama… 

 Dan bahwasannya manusia tidak memperoleh selain apa yang telah 

diusahakan. (Qs. An Najm : 39) 

 Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri. ( Benyamin Franklin ) 

 Kita tidak akan pernah tahu apa yang akan terjadi esok hari maka jalani 

sekarang  dengan sebaik-baiknya… 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles) 

 

By : Tari 
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MOTTO 

 

 Seorang sahabat adalah suatu sumber kebahagiaan dikala kita merasa tidak 

bahagia. 

 Cara terbaik untuk keluar dari suatu persoalan adalah memecahkannya. 

 Selalu yakin dengan kemampuan yang dimiliki dan percaya bahwa kita 

mampu melakukannya. 

 Orang yang sukses adalah orang yang tidak pernah berpikir dirinya kalah, 

ketika gagal akan bangkit kembali, belajar dari kesalahannya dan bergerak 

maju menuju inovasi yang lebih baik. 

 Si pesimis melihat kesulitan di dalam peluang, si optimis melihat peluang 

di dalam setiap kesulitan. (Winston Churchill) 

 

By : Oliver 
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INTISARI 

 Java merupakan salah satu bahasa pemrograman yang cukup mudah dipelajari 

oleh seorang mahasiswa terutama yang menggeluti dunia komputer. Kini Java 

menjadi salah satu bahasa pemrograman yang terus dipelajari di dunia pendidikan dan 

terus berkembang. Minat pembelajaran terhadap Bahasa Pemrograman Java juga kian 

terus meningkat. Mobile Application merupakan sebuah aplikasi yang praktis dan 

modern yang dapat berjalan pada handphone. Dengan teknologi Java 2 Micro Edition 

(J2ME), sebuah mobile application dapat dibangun. 

 Dengan melihat perkembangan teknologi dan minat belajar terhadap Bahasa 

Pemrograman Java, tercipta sebuah pemikiran untuk menciptakan alternative dalam 

metode belajar selain menggunakan buku dan cd pembelajaran yaitu dengan 

memasukkan materi Java ke dalam handphone, sehingga tercipta sebuah aplikasi 

pembelajaran berbasis mobile.  

 Berdasarkan hasil perancangan, pembuatan dan implementasi program dapat 

disimpulkan bahwa masih ada alternative lain bagi seseorang yang ingin belajar Java 

selain dengan membaca buku atau dengan cd pembelajaran. Pengguna dapat 

mengetahui asal mula Bahasa Pemrograman Java.Pengguna dapat melihat beberapa 

materi Java yang ada beserta dengan contohnya. Pengguna juga dapat melihat 

Melihat Buku Terbaru seputar pembuatan aplikasi dengan Java. 

Kata Kunci : Java, J2ME, Alternative, Mobile Application, Handphone  
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ABSTRACT 

 Java is a programming language that is easy enough to learn from a student, 

growing the world's computers. However, the Java programming language continues 

to be a study in the field of education and growing. Interest in learning the Java 

programming language is ever increasing. Mobile application is a modern and 

practical applications that can run on mobile phones. With the Java 2 Micro Edition 

(J2ME) mobile applications can be built.  

As technology advances and interest in learning the Java programming 

language, created a basis for creating an alternative learning method in addition to 

using books and CDs to learn Java is to insert material into the phone, create mobile 

applications based on learning.  

Based on the results of the design, production and implementation of 

programs can be concluded that there is no alternative for those who want to learn 

Java by reading a book or CD for learning. Users can discover the origins of 

programming languages Java.Pengguna can see some of the materials of the present 

example Java. Users can also see the new book Looking around the creation of Java 

applications.  

Keyword : Java, J2ME, Alternative, Mobile Application, Handphone  
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