BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi khiisusn

banyak diproduksi dikarenakan biaya pembuatannya lebih murah dori film yang
diperankan oleh manusia.
Film animasi mulai dikenal secara luas sejak populemya media televisi yang

mampu menyajikan gambar-gamhar bergerak hasil rekaman kegiatan dari



makhluk hidup, baik manusia, hewan, maupun tumbuhan, Jika dikomparasikan
dengan gambar foto atau lukisan yang diam maka secara umum film animasi lebih
disukai penonton karena mampu membangkitkan antusiasme dan emosi. Film
animasi bisa menjadi tontonan paling menghibur yang banysk disukai oleh
banyak kalangan.
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produksi yang efektif.

1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, permasalahan dibatasi agar tercapai tujuan dan sasaran

yang ingin dicapai. batasan tersebut melingkupi :



a. Perancangan film animasi ini berdurasi 4 menit 42 detik.

b. Perancangan film animasi ini direncanakan dan dibuat menggunakan
software Adobe Photoshop CS3, Macromedia Flash MX, Adabe Afier
Effeet C53, dan Adebe Premiere C83.

Metode wawancara adalsh metode pengambilan dats dengan cam
menanyakan beberapa pertanyaan tentang materi yang akan dibahas
kepada seseorang atau beberapa responden, carnys adalah dengan
bercakap-cakap secara tatup muka. Responden yang menjadi objek



pertanysan merupakan orang yang sudah mahir mengenai tentang film
animasi, sehingga dats yang didapat lebih detail dan terperinei.

2. Metode Observasi
Metode ini penulis mengumpulkan data-data mengenai film kartun, Cara
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Pada bab ini dijelaskan mengenai pengertian multimedia. sejarsh multimedia,

pengertian animasi, sejarah dan perkembangan animasi, macam-macam animasi,
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animasi 2D, pewamaan, kebutuhan sumber daya manusia, dan perangkat lunak

yang digunakan, sistem pertelevisian dunia.
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