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INTISARI 

Multimedia sekarang dapat digunakan sebagai media informasi, media 

informasi bagi perusahaan, dan informasi media dalam menjelaskan ilmu 

pengetahuan. 

Integrasi antara aplikasi dengan adobe flash MySql dapat membuat 

multimedia dinamis, yang berarti informasi yang disampaikan dapat diperbarui 

tanpa harus mengganti file mentah. Aplikasi multimedia pada komputer katalog 

buku dibuat untuk orang-orang yang ingin dengan mudah mencari beberapa jenis 

buku-buku komputer di pasar sebagai referensi. 

Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa dalam aplikasi ini pengguna 

dapat memperoleh informasi mengenai nama dan spesifikasi buku-buku komputer 

buku komputer, pengguna juga dapat memperoleh aplikasi dalam cara pembuatan 

aplikasi dengan mudah dan juga disajikan berbagai langkah dan gambar yang 

menyederhanakan pembuatan. Perangkat lunak ini akan digunakan untuk 

membuat aplikasi ini adalah Adobe Flash dan database MySql server dan PHP 

untuk membuat antarmuka admin. 

 

Keywords: Multimedia, MySql, Media informasi, Flash, multimedia Dinamis.
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ABSTRACT 

 

Multimedia can now be used as a medium of information, media 

information for an enterprise, and media information in explaining science. 

Integration between applications with adobe flash MySql able to make a 

dynamic multimedia, which means the information submitted can be updated 

without having to replace the raw file. Multimedia applications on a computer 

catalog of books made for people who want to easily search for some kind of 

computer books in the market as a reference. 

From the results it can be concluded that in this application the user can 

obtain information regarding the name and specification of computer books 

computer books, users can also obtain an application in how to manufacture an 

application with ease and also presented the various steps and drawings that 

simplify manufacture. The software will be used to make these applications is 

Adobe Flash and MySql database server and PHP to create the admin interface. 

 

Keywords: Multimedia, MySql , Media information, Flash, Dynamic multimedia.
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