BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Penggunaan animasi sebagni suatu media untuk menyampaikan
siiatu fifnmass siidah dilakikan geiak alisan tnlbvin yasis Jalic, Berbaigii
cara dan tekailkferus dikeffibangkan whtuk memajukan dunia animasi.
at ifil animasi menjadi industri yang berkembaig cepat. dan digunakan

 perhatian  semua
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Animasi menjadi sorana_ penyarpaian informasé yang mampu
| digunakan sehagai media yang efektif unn
fiyung benguna.
Gl kehidpan. Namun ks digunaka o e

baca normal maka ki

3D yang mampy berssing ‘dan bermanfant bagi semua masyarakat
Indonesia khususnya anak-anak dan dapat digunakan sebagai media
pembelajaran  tentang keschatan mata. Maka dalam pembuatan skripsi
ini penulis mengambil judul “Perancangan Fllm Animasi 3 Dimensi

“BUXI" sebagal media Pembelajaran llmu Pengetahuan Umum™



12, Rumusan Masalah
Bagnimana membuat film pendek animasi 3 Dimensi
menggunakan Autodesk Maya vang dapat digunakan sebagai medin
Pembelajaran limu Pengetahuan Umum 7
13. Batasan Masalah

. Film animasi Buxi dapat digunakan sebagal media untuk
menyampaikan salsh satu informasi tentang llmu Pengetahuan

Umum,.



2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
ke dalam aplikssi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat diterapkan di dunia nvata.

3. Menambah pengalaman secara langsung melalul perancangan suatu

alm animasi 3 Dimensi.

pendidikan program Strata 1

akurat dan dapat dipertanggungjawabkan,



€. Metode kepustakaan

Penyusun mengambil data dari buku-buku. laporan-laporsn
maupun modul kuliah serta makalah-makalsh yang berhubungan dengan
animusi yang akon dibust untuk mendopatkan dossr-dasar teonitis yang

pengertian animasi, beberapa jenis teknik animasi, prinsip-prinsip

animasi, fekmik kamera, tahapan pembuatan film animasi 3

dimensi. teori penunjang dan perangkat lunak yang digunakan.
BAB 111 Analisis dan Rancangan



Pada bab ini menjelaskan tentang analisis-analisis Perancangan
film animasi 3 dimensi BUXL
BAB IV Hasil dan Pembahasan
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses hingga
rendering film animasi 3imensi BUXI serta pembahasan film

animas: BLix |
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