st ini, ada 3{tiga)

3. Pemodelan lgh poly dapat menyebabkan lag atou kelambatan pada
viewport di beberapa software seperti 3ds max yang dapat
menghambat proses pengerjaan karena besamya jumish poly yang
digunakan pada suatu objek 3D, tapi jika pemodelan dilakukan pada



kemampuan proses yang sangat tinggi memungkinkan zbrush meng-
handle objek dengan jumlsh poly yang besar.

4. Pengeditan objek high polv juga akan sangat rumit jika hanya
dilakukan pada 3ds max karena pengeditan pada 3ds max

1. Pada proses texturing i Zhrush s :"'*1.. menggunakan Pen tablet

saal memahat, karena lebih mudah dibanding hanya menggunakan
IHOISE S3jiL

2. Pada proses menaikkan level subdivisi pada Zbrush sangat
berpengaruh pada total memory yang dimiliki komputer, semakin
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besar memory yang digunakan semakin besar pula level subdivisi dan
jumlah poly yang bisa didapat.
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