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INTISARI 

PERANCANGAN SISTEM MENU MAKANAN PADA RUMAH MAKAN  

WAROENG STEAK BERBASIS FLASH MEDIA 

Abdullah 

Waroeng Steak and Shake adalah suatu rumah makan yang jumlah staff dan 

cabangnya banyak cukup besar. Distribusi informasi pada Waroeng Steak masih 

menggunakan cara konvensional, yaitu dengan memanfaatkan lembaran menu 

makanan dan tidak ada sama sekali info-info tentang cabang-cabang mereka yang 

baru maupun yang lama. Hal ini tentu saja kurang praktis dari sisi aksesbilitas 

maupun dari segi kecepatan penyampaian informasi kepada para costumer. Untuk 

itulah dibutuhkan Sistem Menu Makanan Waroeng Steak untuk publikasi informasi 

di rumah makan tersebut. 

 Sistem Menu Makanan Waroeng Steak berfungsi sebagai media publikasi dan 

memberikan layanan info-info tentang menu makanan, menu minuman, profil, 

cabang-cabang serta testimonial dari rumah makan tersebut dan diharapkan fungsi 

aplikasi ini akan mengganti fungsi dari lembaran menu makanan yang dirasa kurang 

efisien. 



 

 Dengan adanya Sistem Menu Makanan Waroeng Steak diharapkan dapat 

meningkatkan efisiensi waktu dalam publikasi informasi sehingga diharapkan dapat 

ikut meningkatkan efisiensi kerja di perusahaan tersebut. 

Kata Kunci 

 Flash, animasi, sistem menu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

Eating Menu Program System in Rumah Makan  

Waroeng Steak Basic on Flash Media 

Abdullah 

Waroeng Steak and Shake is a restaurant with a large number of staff and  

branches. Distribution of information on Waroeng Steak still use the conventional 

way, they used a menu and there is absolutely no info  about their new and 

old. This is of course not practical in terms of accessibility and in terms of speed 

of information delivery to the customer. That's why they need Waroeng Steak Food 

Menu System for the publication of information on these restaurants. 

Waroeng Steak Food Menu System serves as a media publication 

and provide services info about food menu, drinks menu, profiles, branches as well 

as testimonials from their restaurants and the expected functions of this 

application will replace the function of the menu list that it is less efficient. 

With the Waroeng Steak System Menu Foods  expected to improve the 

efficiency of time in the publication of information that are expected to participate to 

increase work efficiency for the company 
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