BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

. -:. .:.I__"‘ im m l*nﬂ]ﬂﬂi
| kehidipan bangss di bidang

'Dalarn upayanya untik menambah jumlah pelanggan, Ru
dah sejak dini menyajikan hidangan-hidangan dan la

nologi sebagi skt bantu untuk
lakukan secara mem i kenyatzannya sistem promo
‘makanan yang mudah dan menarik bagi para pelanggan rupanya masih kurang
diperhatikan, sehingga terobosan sistem prome makanan dan company profile

untuk meningkatkan jumish pelanggan baru dan pemegang ssham baru



melalui media teknologi seperti komputer dapat dijadikan pilihan yang masih
terbukan untuk dikaji lebih mendalam.

Rumah Makan Waroeng Steak, dikatakan perkembangannya sangat

Aplikasi Moltimedia Tnteraktif dopat mengumpulkan data yang ada
dan menyajikannya dalam suatu poket informasi guna memudahkan pam
pelanggan-pelanggan Warceng Steak untuk lebih memfokuskan pada promo
makan sesuai dengan latar belakang masalah, makn dalam hal ini rumusan



masalah yang dapat diuraikan adalah ; “Bagaimanakah merancang aplikasi
multimedia berupa Sistem Promo Makanan sebagai media promo yang dapat
membantu para pelanggan Waroeng Steak dalam mengenal menu-menu

2, Mocromedia Flash §



3. Adobe Soundbooth
4. Macromedia Dreamweaver
5. PHPTriad

1.5 Manfaat Penelitian

Manfasl yang dapat diperoleh dan penyusunan skripsi dan
perancangan aplikasi ini antara lain :



|. Menambah wawasan dan pengetahuan di luar akademis yang

berhubungan dengan program studi yang dipilih.

berhubungan dengan masalah yang dihadapi.

3. Metode Wawancara
Dilakukan dengan mengadakan tanya jawab dengan bagian yang
terkait dengan objek penelitian,



1.7 Slstematika Penullsan

Agar penyajian laporan ini dapat lebih terstruktur serta mudah untuk
dipahami maka dalam penulisan laporan ini dibagi dalam enam bab. Pada

Pada bab ini diuraikan tentang pembahasan dari aplikasi yang telah
dibuat, yeitu mengenai merancang konsep. merancang isi. menulis naskah,



Bab IV : Implementasl Slstem

Pada bab ini diuraikan tentang pembahasan dari splikasi yang telah
dibuat, yaitu mengenai merancang konsep, mermncang isi, menulis naskah,
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