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MOTTO 

 

 

„ “Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu”. 
(QS. Al ‟ Baqarah: 45) 

„ “Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada 
kemudahan”. 

(QS. Al ‟ Insyirah: 5) 

„ Dream.Believe.And Make It Happen 
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INTISARI 

 

Dewasa ini kemajuan teknologi smartphone telah merambah berbagai 

kalangan. Oleh karena itu sangat mudah menemukan orang-orang menggunakan 

smartphone dari bersistem operasi BlackBerry, iOS , Windows dan Android. Dari 

banyaknya sistem operasi smartphone, penulis melihat pengguna platform 

Android mengalami peningkatan tajam seperti pernah ditulis oleh perusahaan riset 

pemasaran internet comScore. 

Melihat deskripsi pasar seperti di atas, jika ditengok dari segi bisnis 

merupakan salah satu celah untuk melebarkan jangkuan bisnis dan tidak terkecuali 

untuk Poyeng Knit Shop. Pada mulanya pihak toko memang sudah melakukan 

promosi online dengan mempromosikan Poyeng Knit Shop melalui iklan 

Facebook. Tetapi tentu saja akan memakan biaya banyak karena iklan di 

Facebook tidaklah murah. Karena itu penulis melihat kasus pada Poyeng Knit 

Shop bisa teratasi dengan promosi melalui aplikasi Pustaka Rajut yang bisa 

didownload gratis melalui Google Play Store. 

Aplikasi tersebut bisa membantu sebagai online library untuk workshop, 

kemudian peserta workshop merajut, juga bisa mendownload melalui smartphone 

Android mereka untuk digunakan sebagai pegangan. Aplikasi juga informasi 

mengenai Poyeng Knit Shop sehingga bisa menjadi salah satu promosi tersendiri. 

Ke depannya untuk pengembangan bisa dibuat versi bahasa Inggris untuk 

menjangkau pasar global. Software-software yang digunakan untuk membangun 

Pustaka Rajut menggunakan Elicpse, XAMPP, dan Adobe Illustrator, dan Adobe 

Photoshop. 

 

Kata Kunci :  Teknologi, Sistem, Informasi, Smartphone, Promosi 
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ABSTRACT 

 

 

Nowdays smartphone technology has cleared away into various leves, 

that’s why we can easily find people who using smartphone with BlackBerry, iOS, 

Windows and Android as operating system. However, i saw that Android platform 

has increased sharply as written by internet research market company comScore.  

Seeing the market description as mentioned above, if we look back to 

business, it’s a way expand business zone and no exception for Poyeng Knit Shop. 

In the beginning Poyeng has done online promoting via Facebook ads. However, 

of course it spend big budget. Because of it, i think that Poyeng Knit Shop’s 

problem promotion can be resolved with Pustaka Rajut that can be downloaded 

from Google Play Store. 

The Application can help as online library for workshop, then knitting 

workshop participants also can download via their Android smartphone as 

reference. This application also contain information about Poyeng Knit Shop, so 

it can be a promotion for Poyeng. For the future, the application also can be 

developed in english language so it can reach global market. Softwares are used 

to develope Pustaka Rajut, they are Elicpse, XAMPP, dan Adobe Illustrator, dan 

Adobe Photoshop. 

 

Keyword : Technology, System, Information, Smartphone, Promotion. 
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