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MOTTO 
 

Awal yang baik akan membimbing Kita ke hasil yang luar biasa. 

Buatlah sebuah sejarah di hidup Kita, bukan hanya sebaris kisah. 

Rezeki tidak akan bersahabat dengan kemalasan. 

Jangan buang  waktu  untuk terlalu lama berpikir. Bertindaklah dengan segera 

dan utamakan kebaikan. 

Kebanggaan kita  yang terbesar adalah bukan  tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.(Confusius). 

Keep going and never quit! The champion is never quit. 
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“Untuk cahaya penuh kasih sayang dan ketulusan ibuku….” 

“Untuk kekuatan penuh cinta dan tanggung jawab ayahku…” 

“Untuk inspirasi, kerja keras dan kegigihan kakakku….” 

“Untuk semangat dan harapan adiku……” 
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INTISARI 
 

Dalam 5 tahun terakhir ini perkembangan game semakin meningkat drastis 
seiring dengan meningkatnya perkembangan teknologi informasi. Game saat ini 
sudah menjadi alternatif hiburan bagi tua, muda, pria maupun wanita. Industri dan 
bisnis pengembangan game juga sudah menjadi suatu hal yang menjanjikan, 
terbukti dengan banyaknya perusahaan pengembang game di Amerika, Eropa dan 
Asia.Salah satu  jenis game yang popular yaitu game aksi shooting. 

 
Game “Break Apart Stone” ini merupakan game aksi shooting . Pada 

permainan ini diminta untuk memecahkan batu sebanyak-banyaknya.batu yang 
pecah akan menghasilkan point. Dan disetiap level permainan ini terdapat point 
dan rintangan yang  berbeda dan tentunya akan lebih sulit ditiap kenaikan 
levelnya.  

 
Tujuan dari game ini adalah mengasah ketelitian dan kewaspadaan 

pemain. Tahap – tahap penelitian yang digunakan yaitu dengan menggunakan 
metode pengembangan multimedia. Perangkat  lunak yang digunakan yaitu Adobe 
Flash CS3. 
  
Kata Kunci : Adobe Flash, Game, Break Apart Stones 
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ABSTRACT 
 

Recently 5 years ,  game development frequently increasing while 
informatics technology develop either. Games, nowadays becoming alternative 
entertainment for everybody, include elder, adolescent, male and female. Growing 
of game industries and business have become popular in companies of games 
development, such as America, Europe and Asia. One of popular games type is 
action shooting game.  

 
Game “Break Apart Stone ” is an action shooting game. At this game 

users asked to find and solve a rock as much. Broken stone will generate value. 
And at each level will be available different obstacles and certainly will be more 
difficult at each level increases. 

 
The goal of this game is to hone foresight and vigilance users. The 

stages in the research conducted using multimeda development. The software 
used is Adobe Flash CS3. 

 
Keywords: Adobe Flash, Game, Break Apart Stones. 
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