BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar belakang masalah
Dalam 5 tahun terakhir ini petkembangan game semakin meningkat
drastis seiring dengal meningkattiya perkembangan, teknologi informasi. Game

dustrt dan bisne .:' | hanoan o i LM Jmenyndi siEatu hal :.'EI‘IE
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eurtil pakar video game Inggris, lan Livingston

kitng oleh , Andi Martin peniithk Main game

3 . anyak dan tahun ke
eagdet komputer semakin tenangkau. Namun perkembangan game masih bisa
dibilang lamban. Penvebabnyn adalah masih sedikitya para pelaku (gume
developer) yang bergerak di bidang ini.

Di balik semua itu, tersirat keinginan dari putra putri Indonesia untuk
membuat game mereka sendiri, tetapi masih saja terbentur dengan masalah ilmu,



biaya dan tingkat kesulitan pembuatan game yang memang cukup tinggi, padahal
kreativitas, inovasi dan imajinasi mereka tidak kalah dengan pengembang game
luar negeri, Untuk itu penulis tertarik untuk mengangkat tema skripsi dengan
judul “Perancangan Game Break Apart Stones Menggunakan Adobe Flash

83",

14 Tujuan Penelitian
Tujuan pembuatan laporan skripsi ini adalah ;
|. Membangun game bergenre ksi - shooting dengan nama “Break

Apart Stones ",



2. Schagai tahapan akhir syarat kelulusan program strata | STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfanat Fenelitian

Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :

3. Perancangan yaitu membuat rancangan dan desain objek yang akan
dibuat seperti: karakter. background, serta suara.



4. Implementasi, yaitu membuat program dengan menggunakan
software aplikasi Adobe Flash C53.

5. Pengujian, yaitu melakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang
dibangun. Sesuatu yang dibangun haruslah diuji cobakan. Demikian

game break apart stone, pengertian game, sejarah perkembangan game, siklus

pengembang aplikasi game, teori perancangan game. teori analisis game, jenis —
jenis game, elemen — elemen game seria perangkat lunak yang digunakan,



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi analisis kebutuhanan sistem dan perancangan meliputi

perancangan proses, perancangan game dan perancangan antarmuka.
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