BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dari wakiu ke waktu kini semakin pesal, baik

dari sisi fardware maupun seftwaes yang bersifal desktop based, web base
! padeer. Ponsel Seluler

terutama oleh smak-anok dan sebagion besar jemis gome tersebut memberikan



Dengan adanya game edukasi ini dihsrapkan untuk meningkatkan
pengetahuan dan kreaifitas anak. Pemilihan anak-anak sebagai target utama game
ini. Dalam pemanfaatan game cdukasi sangat penting untuk menunjang
pembelajaran terhadap anak, Masuknya game ini dalam proses belajar, melahirkan

gambar menarik dan suara yang

yang muncul, diantaranya adalah :
|. Bagaimana cara membuat game edukasi Ular Tangga pada sistem
operasi Android?
2. Bagaimana perancangan game edukasi Ular Tangga untuk anak yang
menarik?



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah, dengan
tujuan agar pembahasan tidak melebar dan lebih terperinci. Adapun ruang lingkup
permasalahan antara lain :

“Ular Tangga” yang sebenamya dan terdapat fitur tambahan berupa

I1. Memodifikasi dari game yang sudah nilis dengan penambahan fitur



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
l.  Menghasilkan sebuah game edukasi Ular Tangga untuk anak.
2. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjanan Komputer
STMIK Amikom Yogyakarts

selama mengikuti perkuliahan di

Melatih anak lebih termotivasi dalam belajar sumbil b



1.6 Metode Penelitian

Pengumpulan data digunakan guna mendapatkan data yang benar.
lengkap dan akurat, sehingga didapatkan gambaran umum sistem yang akan di
buat nantinya. Adapun metode yang digunakan penulis dalam perancangan serta

Tangga” dengon menggunakan Java Eelipse dengan sofware
pendukung Adobe Photoshop C8 4 dan Fl Studio | 1.
3. Implementasi Sistem



guna mengetahui apakah aplikasi sudsh bekerja sesuai yang
diharapkan.

4. Pengujian
Pengujian dan analisis sis

Pengujian

dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan tentang teori game. android, asal usul
game ular tanggs, serta beberapa penjelasan mengenai aplikasi yang di
_gunakan.



BAB [11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas mengenai analisis sistem yang akan di simulasikan,
baik berupa model user interface, kebutuhan sistem yang diperlukan, cara
bermain game Ular Tangga, dan gambaran umum perancangan program
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