(PlayStation Network, Nintendo Dual Sereen) dan mobile game (dimainkan dengan
mobile phone) yang memudahkan orang untuk memainkan game dimanapun tanpa
harus membawa perlengkapan game yang besar dan banyak. Ini adalah suatu peluang

bisnis yang perlu dicoba oleh parm pembuat game.



Genre game yang paling banyak diminati adalah Casual game. Casual game
adalah genre game dimana pemain atau user tidak memeriukan keahlian khusus dan
tidak memiliki komitmen jangka panjang serta genre game ini bisa dimainkan oleh
semua usin. Contoh casual game vang banyak diminati adalah Angry Bird, Tile

Labirint, Fruit Ninja dan lain sebagainya.

sesuai batasan masalah sebagai berkut

l. Gaome ini ber-genre casual game
2. Game ini memiliki main menu: Play, Help, dan Quit.
3. Geme in dirancang untuk dimainkan single player.

4. Game ini sebatas permainan saja tanpa score.



1.4

5. Software yang digunakan Eclipse. Java Development Kit (JDK),
Android Software Development Kit (Android SDK), Android
Development Tools (ADT) plug-in Eclipse,

Tujuan Penelitfan

Tujuan penelitian adalah:

Sebagai media hiburan bagi masyarakat untuk menghilangkan rasa
kejenuhan schingga mengurangi pikiran stress serta dapal memberikan
Inspirasi bagi mercka yang tertarik dalam mengembangkan dan
membuat game,



Lo Metode Penelitian




1.7 Slistematika Penallsan
Dalam penyusunannya. laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:

BAB I PENDAHULUAN

laporan pengujian, dan pembahisan d
pengujian untuk game project berupa whitebox testing,

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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