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1.1 Latar Belakang Masalah

Tak dapat dipungkini jika kemajuan teknologi masa kini berkembang
sangat pesat. Hal ini dapat dibuktikan dengan banyaknyu inovasi-inovasi yang
telah dibuat di dufia ini- Dariyang sederhana, hingga Yang menghebohkan dunia.
il melalui Tembaga-lembaga pendidikan.
Perkembangan teknologi herkembang secars drastis dan terus ben

g Hingga codinipiikon byl ek  1sinik Yl apat

sedang berkembang adalah teknologi 3 dimensi yang di
sualisasi kepada masyorakat luss dan bisa digunakan wntu

mya terdapat di sebiizh taman atau dalam
sebuah perumahan untuk menambah kesan indal tidak harus dibuat model aslinya
terlebih dahulu tapi bisa berupa sket afsu membuat tigs dimensinya terlebih
dahulu. Tapi dengan adanya software 3 dimensi sekarang kita dapat membuat
miodelling air mancur dengan desain sesuka yang kita mau dari bentuk vang bulat
atau bentuk yang rumit biss dengan mudah dibuat 3 dimensinya. Untuk imya,
software 3 dimensi juga menyediakan penggantinya dalam bentuk 3D dan pada
software yang saya pakai ini biasa disebut dengan System Particle Spray di mana



zat cair yang berada di alam bisa diubah kedalam beniuk 3Doya dengan efek
semprotan. Software 3 dimensi juga menvediakan editing unfuk animasi vang bisa

kita gunakan untuk menganimasikan modelling air mancur agar terlihat lebih

realistis seperts aslinva dan bisa diambil dengan berbagai sudut pandang. Dengan

Partikel Super Spray ™ dimana penggunaan partikel Super Spray vang sudah ada
dalam software sehagai alat bantu.



1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belokang masalsh yang telah diungkapkan

6. Software utama yang digunakan dalam pembuatan animasinya adalah 3DS
Max. Selain itu didukung software multimedia lainnya yaitu Adobe
Photoshop CS3 dan Autodesk Maya sebagai software pendukung pembuatan

texture, model dan concept art.



1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Membuat animasi 3D dengan partikel super spray, agar dapat
menghasilkan animasi air mancur yang detail dan realistis.

banyak cora untuk lebih meningkatkan kualitas dari hasil karya dalam
mempelajan multimedia dan pemanfaatanya,



1.6 Metode Pengumpulan Data
Adapun metode penelitian yang digunakan didalam laporan penelitian
adalah sebagai berikut :

1. Studi Literatur

c. Pengujian, menguji hasil objek modelling dengan proses lighting
dan materialing kemudian mengujinya di proses rendering.



1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarsh pada permasalahan dan
keteraturan dalam penulisan maupun penyusunnya maka diboat dalam beberapa
bab, adapun masing-masing bab secara garis besar diuraikan sebagai berikut
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Bab ini mengus
masilah, b
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uk pembuatan aninasi 3D air mancur.

5 DAN PERANCANGAN

akang masalah, perumusan
metode penelitian,

'l"i:n"- LI M h.l'i!i l.ﬁﬁﬂﬂglﬂﬂhkmg "'"-. ,.':'-_::..'-
dan kebutvhan yang akan dibangun .
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Pada bab ini akan dijeluskan fentag perancangan dan pembuatan 3D
animasi air mancur Menggunakan partikel super spray Dengan Software 3DS
Max dan Autodesk Maya. Serta pembahasan tentang desain yang dibuat



BAB V: PENUTUP
Bab ini merupakan penuiup dani pembuatan skripsi yang di dalamnya
terdapat kesimpulan penelitian serta saran yang diberikan oleh penulis.
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