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PENDAHULUAN

Dalam dunia pendidikan, sekolash PAUD merupakan salah satu dari
sekian banyak yang menggunakan sistem informasi. Untuk keperluan itu
‘sekolah PAUD perlu menyediakan segala sesuatu baik sarana dan prasarana.



el

yang memberi pelayanan yang cepat dan akurat, guna mendukung efisiensi kinerja
sekolah PAUD salah satunya dengan memanfaatkan teknologi komputer, dimana
selama proses akademik pada masa itu, Sekolah PAUD dalam aktifitas akademik
dengan aplikasi Ms.Office saja. Akfivitas ini di sebut pengolahan data, sejak
penggunaan komputer menjadi lebih canggih, ada banyak aplikasi lain yang

fi erupakan aplikasi yang populer,

Penelitian ini sangat menarik untuk dilakukan dengan beberapa alasan.

Beberapa alasan yang dimaksud yaitu : pertama, pengolahan data akademik
yang terkomputerisasi sangal penting untuk kelancaran dalam proses

pengolahan data yang ada di Yayasan Ulul Azmi Mardika, kedua yaitu untuk



memperlancar pelayanan proses pembayaran SPP para siswa di Yayasan
tersebut.

Oleh karena itu apabila pada Yayasan Ulul Azmi Mardika menggunakan

3) Bagaimana proses pengolahan data perkembangan anak berdasarkan
KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan)?

4) Bagaimana proses membust laporan data siswa. data pegawai. data
materi, data kelompok, data kelompok siswa, data materi kelompok,



data aspek materi, data perkembangan anak, dan data pembayaran
SPP?

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini vaitu :
1) Membangun sebuah sistem informasi untuk pengolahan data akademik di
Yayasan Ulul Azmi Mardika



2) Untuk memanfaatkan komputer sebagai media pengolahan data yang lebih
cepat dan baik

1.5 Manfaat Fenelitian

[T ili.'

1.6.2 Metode Pengumpulan Data
Data atau informasi yang diperoleh dari pihak-pihak yang terkait
dalam hal ini siswa, guru, petugas TU, ataupun buku-buku atau referensi-



referensi lain yang berhubungan dengan kasus yang diteliti. Teknik
pengumpulan data adalah sebagai berikut :
1) Metode Observasi

Observasi odalah pengamatan secara langsung kegiatan | kejadian yang

L6.3  Metode Perancangan Sistem
1) Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan adalah analisa yang dilakukan untuk menentukan

input dan output yang diinginkan berdasarkan data yang diperoleh.



2} Perancangan Sistem
Perancangan sistem merupakan tehapan yang dilakukan untuk
membual sebush rancangan program berdasarkan input dan output
yang diinginkan, Setelah varisbel-variabel yang merupakan catatan

Evaluasi merupakan langkah setelah datn akademik di entry dan
dihubungkan dengan jaringan komputer yang ada lalu di coba di akses
dihubungkan dengan jaringan komputer yang ada lalu di coba dari



client untuk mengetahui kesalahan atau rrouble yang mungkin terjadi,
sampai di pastikan sistem dapat berjalan dengan sempurna.

6) Pelatihan dan Pemeliharaan
Tahap ini dilakukan setelah Sistem Informasi Akademik bebas dari

ting dilakukan karena sistem ini bagi

1) Server
Dual Core Pentium E2160 1.8GHz
DDR2 | GB 667 PC-5300

Maxtor Harddisk 160 GB



Mouse dan Keyboard
2) Client
Pentium E2140 1.6GHz (Dual Core)
DDR2 512 MB 333 PC-4200
Maxtor Harddisk 80 GB




BABIL LANDASAN TEORI
program aplikasi yang digunakan serta file-file pendukung sistem
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