BAB1

PENDAHULUAN

manusia vang hasil keluarannya berupa teks dan suara sebagai pendukung
pembelajaran  berbasis android vang menvediakon fitur sesuai  kebutuhan
pengguna. Aplikasi ini dapat membantu pengguna mengetahui arti dari sebuah



dalam mengetahui dan belajar dengan baik dan benar.
judul “PEMBUATAN APLIKAS] PEMBELAJARAN KERANGKA TUBUH

MANUSIA"™,




Adapun perangkat keras yang digunakan dalam membuat aplikasi
kerangka tubuh manusia ini adalah:
a. F2-hit (c8A) or 64-hil (v64) processors

b, Dual-core, 2.66-GHz or faster processor

RAM 2 GB




1.6 Metode Pengumpulan Data

Metodelogi penclitian merupakan cara stau tekhnik yang dilakukan
peneliti untuk menyusun suatu karva tulis dan mengumpulkan data-data yang
dibutuhkan. Dalam hal ini digunkan beberapa metode pengumpulan data yait :

I Metode Penelitian Kepustakagily @ itrary Research). yaitu dengan
: ctode ini diharapkan dapat

men yang berkenaon dengan masalah-

Pembungunaan  Perangkat Lunak,
~::-:.-.

pemrograman, dengan mengikuti kaidah pemrograman yang berlaku.
d. Pengujian Perangkat Lunak. vaitu proses pengujian terhadap sistem
vang akan dibuat. apakah telah berjalan dengan baik atao belum.



1.7 Sistematika Penullsan Laporan

Laporan skripsi ini disusun menjadi 5 bab, yaitu Pendahuluan, Landasan
Teori, Analisis dan Perancangan, Implementasi dan pengujian, dan penutup.
BABI Pendahuluan

M i.ﬂ.'i. mi.li mﬂg MK

litinn, manfaat penelition. metode

BABV  Penutup
Bab inl menyampaikan kesimpulan, saran dan pengouna aplikasi dan
saran pengembangan aplikasi vang dibuat agar dapat lebih baik.
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