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Dari penjelasan, uraian dan pembahasan keseluruhan materi di bab-bab

gt game Mistery OF Islind

mengabimi kesulitan dafam menggunakan aplikasi game Mistery Of
Iskand
4. Aplikasi ini menarik dan mudah dimengerti Karena terdapat unsur-

unsur grafis, animasi dan sound.



5. Pada pembustan game Mistery OFf Island ini perangkat lunak yang
digunakan sebami penpolh gambar adalah adobe photoshop
sedangkan pengolah animasi menggumakan adobe flash sehingm
flash harus mengimport mmbar hasil dari photoshop. Pada dasarnya
pembuatan game akan lebibomudah jika perangkat lunak pengolah
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3. Perkembangan sistem informasi yang tebh dilakukan ini masih banyak
kekurangn sehingga perlu adanya perbaikan dan perkembangan lebih
lamjut terutarm dalim mengoptimalkan pemanfaastan semua fsilitas
multimedia yang dipakai

4. Harapannyn semogn game ini dapat dimanfaatkan dengan sebaik-baknya.
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