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INTISARI 
 
 

Jaringan komputer di kantor Perum Perhutan Lawu DS terdiri dari 3 
network (3 broadcast Domain), dimana tiap network mempunyai broadcast 
domain yang besar, bertabahnya user didalam jaringan dan bertambahnya 
frekwensi perpindahan data menjadikan lalu lintas pada sebuah jaringan akan 
bertambah padat sehingga mengakibatkan kemacetan. 
 Konsep VLAN yang diusulkan berguna untu memecah-mecah broadcast 
domain menjadi beberapa segmen yang lebih kecil berdasarkan persamaan 
divisi/menejemen. VLAN tidak akan meneruskan paket broadcast ke VLAN yang 
berbeda sehingga kemacetan bisa dikurangi dan dapat meningkatkan kinerja 
jaringan. 
 Dengan diimplementasikannya konsep VLAN ini, akan menambah dari 
segi keamanan akses data, karena data yang yang dikirim sudah dibedakan sesuai 
keanggotaan masing-masing VLAN. 
 

Kata Kunci : Broadcast Domain, VLAN, Segmen 
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ABSTRACT 
 
 

Housing office computer network in Perhutan Lawu DS consists of 3 
network (broadcast domain 3), where each network has a large broadcast 
domains, bertabahnya user on the network and makes the data transfer frequency 
increased traffic in a congested network will increase, resulting in congestion. 

The proposed VLAN useful concept untu fragmented broadcast domain 
into several smaller segments based on similarities divisions / management. 
VLAN will not forward broadcast packets to a different VLAN so that congestion 
can be reduced and it can improve network performance. 

With the implementation of the VLAN concept, will add in terms of data 
access security, because the data that is sent is differentiated according each 
VLAN membership. 
 
Keywords : Broadcast Domain, VLAN, Segmen 
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