
APLIKASI PEMBELAJARAN SANDI MORSE BERBASIS  

SISTEM OPERASI ANDROID 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Chandra Kirana 

09.11.2648 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 

 

 

 

 



ii 
 

 

APLIKASI PEMBELAJARAN SANDI MORSE BERBASIS  

SISTEM OPERASI ANDROID 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagai persyaratan 

mencapai derajat Sarajana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

disusun oleh 

Chandra Kirana 

09.11.2648 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2013 



 



 



 



vi 
 

MOTTO 

 

 Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang boleh 

direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri. (Ibu Kartini )   

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles) 

 Agar dapat membahagiakan seseorang, isilah tangannya dengan kerja, 

hatinya dengan kasih sayang, pikirannya dengan tujuan, ingatannya dengan 

ilmu yang bermanfaat, masa depannya dengan harapan, dan perutnya 

dengan makanan (Frederick E. Crane)  

 Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa berpikir 

seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir seperti komputer 

(Sydney Harris)  

 Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi 

(Ernest Newman) 

 Hanya kebodohan meremehkan pendidikan. ( P.Syrus )   

 Apa pun tugas hidup anda, lakukan dengan baik. Seseorang semestinya 

melakukan pekerjaannya sedemikian baik sehingga mereka yang masih 

hidup, yang sudah mati, dan yang belum lahir tidak mampu melakukannya 

lebih baik lagi ( Martin Luther King) 
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 Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton (Mark 

Twain) 

 Ketergesaan dalam setiap usaha membawa kegagalan. (Herodotus )   

 Dia yang tahu, tidak bicara. Dia yang bicara, tidak Tahu. ( Lao Tse ) 
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INTISARI 

 

Morse adalah suatu bentuk kode-kode atau isyarat-isyarat untuk 

berkomunikasi. Bentuk tersebut merupakan sambungan atau gabungan suatu 

bentuk pendek dan panjang yang mewakili semua huruf dan angka,banyak di 

antara kita yang tidak mengetahui sandi morse. 

pentingnya kode morse pada berbagai bidang tertentu, maka dengan 

memanfaatkan teknologi system operasi android penulis mencoba membuat solusi 

untuk mengatasi kesulitan tersebut dengan membuat aplikasi sandi morse berbasis 

android, yang bisa menterjemahkan bahasa jawa ke Indonesia begitu pula 

sebaliknya. 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah untuk 

mempelajari sandi morse. 

 

Kata Kunci : Android, sandi morse. 
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ABSTRACT 

 

Morse code or 'Morse Code' is a system of representation letters, numbers, 

punctuation marks and signals by using code dots and dashes are arranged in 

alphabetical represent a specific character or signal (sign) agreed specific use 

throughout the world. 

Initially the use of Morse code is used for sending messages between two 

places that are far apart using CW radio technology or permanent wave before 

the invention of radio communication by voice. Many people in this world do not 

understand the code 

Therefore, the author tries to make a solution to overcome these problems 

by creating a morse code learning application based on Android. With this 

application, is expected to help to learning Morse code with ease. 

 

 

Keywords : Android,Code Morse 
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