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Setelah melalui beberapa tahapan dalam menyelesatkan pembuatan aplikasi
kerangka tubuh manusia berbasis android ini dapat disimpulkan:
1. Aplikasi “Aplikasi Pembelajoran SaafiM

mudah dalam memahami isiil;
3. Aplikasi ini masih sangal sederhans, dih
menjadi sebuah aplikasi dengan tampilan (GU7) yang lebih menarik.
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