BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Instrumen pilot tersebut memancarkan set identifikasi huruf yang singkat
atau pendek (binsanyva 2-5 huruf, versi nama stasiun) dalam kode morse, Untuk
radio navigasi bantu seperti VORs (VHF Omni-directional Radio Range,
merupakan jenis radio navigasi untuk system pesawat terbang) dan NDBs (Non-



directional beacon yang merupakan pemancar radio di lokasi yang dikenal, yang
digunakan sebagai penerbangan atau kelautan navigasi bantuan) yang
berhubungan dengan ilmu penerbangan digunakan untuk menyiarkan informasi
dalam bentuk kode morse.

kode morse.akan tetapi pada ke 1inan nya, -- kode telegrafi atau kode
morse sama dengan mempelajari bahasa baru, yaitu bahasa kode.

Bila diperhatikan, kode telegrafi im sesungguhnya adalsh bahasa suara yang
terdiri dari berbagai kombinnsi antara nada pendek dan nada panjang dan sebuah
titlk “" atou gers *-" yang selanjutnya menjadi huruf angka dan tanda baca.



Sehingga bagi para pemula yang ingin belajar kode morse tidak mudah dan
membutuhkan waktu vang tidak sedikit untuk dapat menginterpretasikan kode
morse ke karakter (huruf angka dan tanda baca). schingga orang sering
beranggapan belajar kode morse sulit.




1.2 Romusan Masaluh

1. Pemahaman kode morse sangat berguna dalam berbagai bidang.
2. Mempelajari kode morse tidak mudah dan membutuhkan waktu
yang lama karena begitu banyak dan rumitnys kode-kode morse

] L I}‘ mi uruian A.SC[[.
3. Adapun perangkat lunak vang digunakan dalam membuat aplikasi
pembelajaran sandi morse ini adalah:

1. Sistem operasi Microsoft Windows 7 Ultimate 64 bit.

2. Eclipse Editor sebagai coding editor.



3. Android SDK sebagai emulator defise android.

1.4 Tujuan Penelitian

1. Adapun maksud dari penelitian ini adalah sebagai salah sutu syarat
kelulusan program Strsta-l Teknik Informatka pada STMIK

3. Memberikan kemudahan dalam mempelajari kode morse, sehingga
membutuhkan waktu yang tidak banyak dalam mempelajari kode
morse.

4. Sebagai media pembelajaran yang nantinya dapat bermanfast bagi
maosyarakat lnas yang belum mengetahui tentang sandi morse.



Lo Metode Penclitian

mengumpulkan  metodologi  penelitian  yang  berhubungan  dalam
menyelesatkan metode penelitian skripsi ini yaitu :

|. Obseryi

n duta dengan mengadakan
sung dan sistemasi terhadap
gt - aspek yang

ang dilakukan untuk
! er darl buku-buku atou literatur-
berupa bahan-bahan
kuliah, brosur, majalah maupun bahan bacaan lainnya untuk
menunjang pembuatin alat, baik pada perangkat lunak maupun
perangkat keras.



4. Metode Pembangunan Perangkat Lunak dengan metode
WATERFALL. yaitu melakukan implementasi dan desain system
yang akan dibuat, dengan langkah-langkah sebagai berikut :

a. System Engineering. Menetapkan segala hal yang diperfukan
dalam pembuatan apliks

BAB I - PENE

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalsh, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi pengumpulan data
dan sistematika penulisan laporan penelitian.



BAB [1 - LANDASAN TEORI

Menguraikan teori-teori yang mendukung dalam pembuatan skripsi dari
penulis. Diantaranya penjelasan tentong dasar teori, tinjauan pustaka tenfang
pengolahanan citra, Framewark Microsofi  Net, SOL Server 2008, Eclipe

Editor dan Android SDK.
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