BAB I

PENDAHULUAN

lingkungan mereka. Dunia anak-anak adalah dunia bermain dan belajar banyak
hal yang bisa mereka tangkap melalui indera mereka, mereka belajar menyentuh
dan merssakan gesekan pada kulit mereka, belejor memegang dengan jemari
mereka, belajar melangkah dengan kaki mereka, belajar mengenali bentuk dengan
melihat melalui mata mereks, mereka belajar mendengar dengan telings mereka



pun belajar mengendus dengan hidungnya. Proses pembelajaran yang berlangsung
dalam diri seorang anak. Di TK Masyithoh proses belajar mengajar khususnva
pengenalan anggota badan masth di laksanakn secara manual dengan
menggunakan alat - alat peraga. Dari sinilah bagaimana teknologi berperan.
diharapkan akan adanya sebuah media pembelajaran yang mampu mengarahkan
i unia bérmain maka teknologi

ng mafia multimedia
teks, audio, gambar, animsi, dan video dalam
potan ini penulis. membangun Media_bermain dan.
bertujuan wntuk supaya anak-anak didik terse

mali anggota

gofar bagi para



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang maosalah yang telah dikemuokakan distas maka
diambil rumusan masalah sebagai berikut,

Bagaimana membangun Media bermain dan belafar mengena! angpota

Director MX 2004, serta beberapa soffware pendukung seperti  Adobe
Photoshop €S2, Adobe Audition, dan Adobe Flash MX 2004,

4. Aplikasi ini mengacu pada materi belajar mengajar Tema Diri Sendiri



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai adalah untuk merancang dan
membangun Media Belajar dan Bermain Mengenali Anggota Badan ini sebagai
surana pembelajoran anak-anak di TK Masyithoh. Adapun tujuan lain yang bisa
dicapai adalah:

1.
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AMI UM-YW

dibidang

Bagi TK Masyithoh. dengan dibangunnya pembahasan ini mengandung

maksud dan tujuan sebagai berikut:

2. Mempermudoh para guru di TK Masyithoh dalam melangsungkan
proses belajar mengajar.

b. Memperkenalkan kepada anak didik tentang teknologi



c. Sebagai sarana belajar dan bermain mengenali anggota badan dan

1.5 Metode Pengumpulan Data

Dalam pembuatan skripsi ini penyusun menerapkan pengambilan data
sebagat berikut :

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan cara mempelajari
arsip-arsip yang berhubungan dengan permasalahan yang akan dipecahkan.
Sesuai dengan kurikulum Tema Dri Sendiri, meliputi alat peraga dari kayu,
poster — poster, serta buku — buku panduan,



1.0 Sistematika Penulisan

1al lisan skripsi im dalam penyusunannya, maka
penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-bab yang berurutan berdasarkan
pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai berikut:
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wulisan laporan.

anak yang dituju.



BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memberikan penjelasan pembuatan Media Belajar dan
Bermain Mengenali Anggota Badan dan Fungsinya di TK Masyithoh.
BABV PENUTUP
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