BAB1

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Kemajuan teknologi khususnya teknolog informasi

tainnya. Dalam pemasaran dan pemjualan sksesons tersebut, Rumah Zhafira masih kurang
maksimal. Hal ini dikarenakan produk-produk sksesoris dari Rumah Zhafira masih kurang
dikenal oleh masyarakat.



Dan penjelasan di atas, sangat tepat jika e-commerce diterapkan pada perusahaan Rumah
Zhafira untuk menambah daya saing. Oleh karena itu akan dibuat sebuah aplikasi e-commerce
vaitu “Anallsis dan Perancangan Sistem Informasl Penjualan Aksesorls darl Kaln Flanel
pada Rumah Zhafira berbasls Web " dengan menggunakan Adobe Dresmweaver CS3,
XAMPP, Mozilla Firefox, Adobe Photoshop CS3. Melalui aplikasi e-commerce konsumen dapat
lebih mudah untuk mendapatkan informasi tentang profil perusahaan, lokasi perusahaan, produk-
fhafira. Melalui aplikasi e-

| Informasi Penjualan Online
Berbasis Website pada Perusahaan Rumal Zhafira?

2. Bagmmana Rumah Zhafira dapat menyampaikan informasi yang akurat, tepat wakiu,
relevan, jelas dan lengkap terhadap informasi yang dibutubkan oleh customer?

3. Bagoimana membangun sebuah system yang mampu mengelola dan menghasilkan
imformasi yang cepal. tepat dan up to date?
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L.3.Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalsh diatas, maka Sistem Informasi Penjualan Online
yang akan dibangun memiliki batasan masalah scbagai berikut
bertransaksi secara online, dan profil tentang " Rumah Zhafira”.

Yogyakarta

3. Untuk mempromosikan atau lebih memperkenalkan produk dari Rumah
Zhafira kepada semua kalangan masyarakat schingga dapat memperluas
jangkauan pemasaran dengan tujuan dapat meningkatkan penjualan.
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L5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari pembuatan website penjualan online ini adalah sebagai
berikut :

I. Bagi Rumah Zhafira




a. Masyarakat dapat mengatahui perkembangan informasi tentang berbagai
aksesoris dan kain flanel, sekaligus juga dapat melakukan transaksi yang
liebil efektif dan efisien tanpa harus dating ke toko.

b. Sebagai pemicu untuk mengembangkan sistem informasi berbasis website
untuk semua jenis usaha lain yang baru berkembang sebagai media

Pengumpula cara Seiiiadakan wawancara langsung
dengan pemilik Rumah Zhafira. Hal ini penulis mengajukan pertanyaab
yang sesuai dengan masalah yang akan dipecahkan dan semua hal
mengenal Rumah Zhafira.
¢ Metode Pustaka
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Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literature. jurnal,
paper dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitinn.
2. Analisis
a.  ldentifikasi Masalah
Mengidentifikasi masalah merupakan langkah pertama yang dilakukan
dalam analisis sistem. MaSalah dapat di definisikan sebagai sesuatu hal

Development Life Crefe) vang merupakan metodologi umum  dalam
pengembangan sistem.

L.7.  Sistematika Penulisan



berkepentingan dapat dengan mudah memahami isi laporan. Adapun sistematiks penulisan
laporan sebagai berikut ;
BABT PENDAHULUAN
Dalam bab ini penulis menguraikan mengenai latar belakang masslah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan penclifiin, metodologi pengumpulan data dan

secarn keseluruhan, untuk selanjutnya dilakukan pengujisn sehingga diketahui apakah
sistem sudah memenuhi syarat atau masth terdapat kesalahan maupun kekurangan pada

program yang telah dibuat.

BARY PENUTUP



Dalam bab ini berisitkan tentang kesimpulan dam penelitian dan saran yang

ditujukan pada pihak yang terkait.

Jadwal Penelltian

BULAN

Keglatan Februari | Maret April Mel | Juml [ Jull

Pengajuan Judul

Identifiknsis  Masaloh, &
Pengumpitlan Pat

Rancangan Sistem

Pembuaton Program

Uji Coba Program

Revisi. Dan  Implementas)
Program

Bimbingan

Penutup © Penulisan  Akhir
Laporan

Pndadaran

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelltian
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