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INTISARI

Membaca merupakan kegiatan positif. Selain menambah wawasan, rutin
membaca bisa menguatkan daya ingat memori otak manusia. Jadi luangkan waktu
satu jam untuk membaca buku , termasuk membaca komik juga. Membaca komik
merupakan kegiatan mengasyikkan, sambil membaca, fantasi kita terbang
mengikuti alur cerita yang ditulis setiap lembaran cerita. Penggemar komik saat
ini sudah semakin banyak karena penggemar komik tidak perlu mengeluarkan
uang untuk membeli komik kegemarannya. Datanglah ke rental komik terdekat di
rumahmu. Daftar jadi member di rental komik dan kamu bisa puas baca komik.
Salah satu rental komik yang menjadi favorit bagi penulis yaitu Taman Bacaan
Conan.

Taman bacaan conan memiliki member dan koleksi komik yang lumayan
banyak. Namun proses pencatatan datanya masih dilakukan secara manual,
sehingga petugas banyak mengalami kesulitan, seperti data anggota yang sudah
ada sering hilang dan buku yang dipinjam tidak dikembalikan, hal ini dikarenakan
sulitnya memeriksa dan mencari sirkulasi komik karena proses pencatatan data
manual yang mengakibatkan data-data tersebut bertumpuk terlalu banyak.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis ingin membuat sebuah
sistem informasi yang dapat membantu mengoptimalkan pelayanan kepada
member dan data dapat disimpan dalam waktu yang lebih lama pada taman
bacaan conan. Aplikasi ini akan dibuat menggunakan VB.net dan SQI server
2008 sebagai database.

Kata Kunci : system informasi peminjaman, rental komik
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ABSTRACT

Reading is a positive activity. In addition to add knowledge, regular
reading can strengthen the human brain memory recall. So take an hour to read
books, including reading the comics as well. Reading comics is a fun activity,
reading, fantasy we fly to follow the story line is written each sheet story. Fans of
comics are now growing number because comic fans don’t need to spend money
to buy his favorite comics. Come to the nearest comic rental house. Register as a
member in the rental comic and you can read comics satisfied. One of the rental
comic writer is a favorite for Taman Bacaan Conan.

This place has members and collection of comics that many. But, the
data recording process is still done manually, so workers have difficulty, existing
data members are often lost and not returned borrowed books, This is because
difficult checking and seeking comic circulation because manual data recording
process that resulted in the data accumulated too much.

Based on these problems, the writers want to create an application that
can help optimize service to members and the data can be stored in a longer time.
This application will be made using VB.net and SQL Server 2008 as database.

Keywords: Information Systems Comics Rental
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