BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

(peripheral) seperti scanner. printer, mouse, papan ketik (keyboard), alat
penyimpan data (zip drive), fash disk, knmern digital atau perangkat [ainnya ke
komputer.



Dalam penggunaan sistem PC Cloning juga dapat menghemat perangkat
keras dalam berbagai hal, sehingga para pengguna dapat memakni fungsi
sebuah komputer hanya dengan modal monitor, keyboard, don mouse sehingga
dapat menyerupai komputer pada umumnya. Untuk melakukan cloning




1.3 Batasan Masalah
Supaya lebih terarah, dan efektif sesuai dengan tujuan yang akan di

capai maka perlu adanya pembatasan masalah. sebagai berikut :
a. Analisis dan Perancangan hanya menggunakan satu server dan satu station




1.4  Tujuan Penelitian
Tui g Sgin gl et krinsi ini adalah sebagai
berikut :

a.Memanfaatkan port USH sebagai antarmuka dalam membagi sebuah PC
b. Memanfaatkan slot VGA

£ Nilai ekonomis terhadap penggunaan perangkat lunak karena hanya perlu

di pasang pada PC server.



g pengguna dapat surfing di internet, akses website yang berbeds-beda
melalui satu jaringan LAN tanpa menggunakan HUB atau Switch, modem
dan satu line telepon.

h. Mempermudsh kontrol keamanan oleh Admin terhadap client-client .

1.6 Metode Penelitian




BABII: LANDASAN TEORI
komputer, teknologi PC cloning, port USB, perangkat lunak BeTwin, dan
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