BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Ruang kelas adalah mang vang ada di dalam kelas yang berfunpsi sebagai

sarana bagi proses pembelajaran peserta didik. 3D modeling dari suatu objek dapat

bentuk geometris primitive (seperti kotak, bola, cakram, dan sebagainya) dan

memodifikasi bentuk mereka untuk membentuk objek akhir yang diinginkan[2].

Modeling polygonal merupakan bentuk segitiga dan segiempat yang menentukan
area dari permukaan sebuah karakter. Setiap polypon menentukan sebuah bidang
datar dengan meletakkan sebuah jajaran polygon sehingga kita bisa menciptakan
bentuk-bentuk permukasn. Untuk mendapatkan permukaan vyang halus,



dibutuhkan banyak bidang polygon. Bila hanya digunakan sedikit polygon. maka

objek yang didapatkan akan terbagi menjadi pecahan-pecahan polygon[2].
Teknik primitive 3d modelling ini dikenal cepat dalam pengerjaannya,

dibanding dengan Teknik lainya. dengan basic polygon atau geometri dalam

pembuatan awalnya, orang awam pun akan cepat menguasainya. Berdasarkan

membantu para pBI'I].I.IIﬂ lebih ]lﬂhﬁm

penelitian/perancangan ini. maka dapat diambil rumusan masalah yaitu

. Bagaimana Implementasi Teknik Primitive 3d Modeling ?

2. Apa saja fasilitas dan bagian dalam ruang kelas ?



L3 Batasan Masalah
Agar penelitian ini tidak menyimpang dari permasalahan yang
dibahas maka perlu adanya batasan masalah yaitu :

. Menggunakan Software 3D Autodesk maya sebagai dasar pembuatan.
2. Teknik utama dan metode yang digunakan adalah Teknik Primitive

. Model 3D yang nanti akan di

¢ mengimplementasikan Teknik 3D



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diambil dalam penelitian ini adalah :
. Penulis
Menjadi ilmu baru serta pembelajaran baru dalam menerapkan Teknik

Primitive Modeling dalam modeling

ajib vang digunakan untuk
mendapatkan suatu informasi tentang apa saja yang harus dilakukan pada saat

melakukan pengolahan data. Metode ini dilakukan dengan menggunakan fasilitas
seperti internet dan jurnal untuk mendapatkan informasi vang dibutuhkan dan tentu
berkaitan dengan 3d modelling vang dibuat.



L6.2 Metode Observasl

Merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan
dari beberapa model bangunan 3D yang dapat dijadikan referensi, serta melakukan
pengamatan pada lingkungan sekitar agar 30 modelling yang dibuat terlihat lebih
real dan natural.

Metode yang mengambil datz alui cara pemanfaatan fasilitas terutama

serta masih ada hubungan

Landasan teori berisikan beberapa teori vang mendasari penelitian tugas

akhir. Mengenai yang dibahas dalam bab ini adalah dasar - dasar teori yang

berhubungan dengan pembahasan multimedia, 3¢ animation, 3d modelling,



lighting, rendering, model 3d, pemodelan 3d, primitive modelling, polvgonal

maodelling, nurbs modelling.

« BAB II1 Metode Penelitian
Menganalisa Langkah — Langkah pembuatan lingkungan ruang kelas
dengan menggunakan Teknik primitive modelling.
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