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INTISARI 

 

Pada saat ini, android merupakan salah satu OS yang sangat berkembang 

dan bersifat open source. Dengan adanya android memungkinkan developer untuk 

mengembangkan aplikasi mobile panduan transportasi. Aplikasi mobile panduan 

transportasi merupakan aplikasi mobile yang memberikan layanan informasi 

transportasi kepada masyarakat, terutama bagi pengguna ponsel.  

Aplikasi mobile panduan transportasi berbasis android di Bali 

menyediakan berbagai informasi yang berkaitan dengan transportasi Bali meliputi  

antara lain adalah jalur bus kota, jalur trans Sarbagita, jasa taxi di Bali Aplikasi 

mobile panduan transportasi-pun dapat memberikan layanan informasi lokasi 

kepada pengguna. Aplikasi mobile panduan transportasi ini di buat dengan Eclipse 

Juno, Android Development Tools (ADT) dan Android SDK. 

 Penulis melakukan metode penelitian dengan pengumpulan data dari 

Dinas Perhubungan, Informasi dan Komunikasi Provinsi Bali, buku  dan internet. 

Pada akhirnya, pembuatan aplikasi mobile panduan transportasi dapat 

memberikan informasi yang berkaitan dengan transportasi dapat diakses kapan 

saja dan dimana saja. 

 

Katakunci : Informasi, Transportasi, Android 
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ABSTRACT 

 

At this time, the android OS is one that is growing and is open source. 

With the android allows developers to develop mobile applications guide 

transportation. Transportation guide mobile application is a mobile application 

that provides information services to the public transport, especially for mobile 

users. 

Mobile app guide android based transportation in Bali provides a variety 

of information related to the transportation of Bali include, among others, is the 

city bus lines, trans lines Sarbagita, taxi services in Bali guide mobile application 

is also able to provide transportation-location information services to users. 

Transportation guide mobile application is made with Juno Eclipse, the Android 

Development Tools (ADT) and the Android SDK. 

The author conducted research methods to gather data from the 

Department of Transportation, Information and Communications of Bali, books 

and the internet. In the end, making transportation guide mobile application can 

provide information related to transportation can be accessed anytime and 

anywhere. 

 

Keywords: Information, Transport, Android
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