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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini telah berpengaruh terhadap 
perkembangan dunia hiburan, salah satunya di bidang perfilman. Produksi 
perfilman saat ini semakin baik dengan didukung teknologi-teknologi baru yang 
dapat membuat sebuah film terlihat menarik. Selain itu ada pula faktor pendukung 
lainya seperti teknik atau metode pengambilan gambar. 

Banyak orang yang menganggap bahwa dalam membuat film harus 
menggunakan peralatan yang profesional. Namun itu tidak mutlak menjamin 
kualitas film itu sendiri. Untuk menyajikan sebuah film yang menghibur ada 
beberapa faktor yang perlu diperhatikan seperti tema, konsep, jalan cerita, dan 
teknik pengambilan gambar juga harus diperhatikan. 

Dalam pembuatan film pendek “Mas Pay” dibagi menjadi 3 tahap yaitu 
tahap pra-produksi, tahap produksi dan tahap pasca produksi. Tahap pra-produksi 
merupakan tahap awal yang menjadi pondasi dalam proses pembuatan film yaitu 
tahap dilakukan penentuan tema, ide, konsep dan persiapan peralatan yang akan 
digunakan. Tahap produksi merupakan proses pembuatan film seperti pembuatan 
jalan cerita, story board, dan pengambilan gambar. Dan tahap pasca-produksi 
akan dilakukan editing dari hasil pengambilan gambar. Pembuatan film pendek ini 
penulis menggunakan peralatan sederhana yaitu handycam untuk pengambilan 
gambar. Pada proses editing menggunakan software Adobe Premiere Pro CS3. 

 
Kata Kunci : Film Pendek, media alternatif, handycam. 
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ABSTRACT 
 

The development of technology today has an effect on the development of 
entertainment world, one in the field of movie. Production of movie is currently 
better supported by new technologies that can make a movie look good. In 
addition there are other supporting factors such as shooting techniques or 
methods. 

Many people assume that in making movie must use professional 
equipment. But it is not absolutely guarantee quality of film itself. To present an 
entertaining film that there are several factors to consider such as theme, concept, 
story, and shooting techniques should also be considered. 

In the making of short movie "Mas Pay" is divided into three phases, 
namely pre-production, post-production stage and stage production. Pre-
production stage is the initial stage in foundation stage of the filmmaking process 
is determine themes, ideas, concepts and preparation of equipment to be used. 
Production stage is process of filmmaking such as making plot, story board, and 
shooting. And post-production editing will be done from a captured image. 
Making a short movie is that the author uses simple equipment handycam for 
shooting. In the editing process using Adobe Premiere Pro CS3 software. 

 
Keywords: Short Film, Mas Pay, alternative media, handycam 
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