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MOTTO 
 

 Kebebasan bukanlah ketiadaan tanggung jawab, melainkan kemampuan untuk 
menentukan pilihan-dan melibatkan diri-pada apa yang terbaik. 
 

 Kalau memulai dengan menjanjikan sesuatu yang belum dimiliki, maka akan 
kehilangan hasrat untuk berusaha memperolehnya. 

 
 Imajinasikan kenyataan yang berbeda, tinggalkan semua logika dan 

kemungkinan, wujudkanlah yang tidak mungkin dengan cara-cara yang 
mungkin. 
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INTISARI 

Gerak parabola merupakan pelajaran Fisika untuk siswa SMA kelas X. 
untuk mempelajari perhitungan ini, diperlukan aplikasi khusus yang dapat 
dipergunakan untuk menghitung Gerak Lurus Beraturan, Gerak Lurus Berubah 
Beraturan dan Parabola. 

Teknologi informasi berkembang semakin pesat dari tahun ke tahun. 
Dalam bidang komunikasi terutama smartphones mengalami perkembangan yang 
luar biasa menakjubkan. Hal ini dibuktikan dengan banyaknya persaingan dari 
vendor-vendor pembuat smartphones yang semakin marak di pasaran. Android 
adalah salah satu sistem operasi mobile yang sangat popular dan berkembang 
dengan cepat. Hampir setiap vendor smartphones, mengeluarkan produk berbasis 
android. 

Dengan adanya aplikasi mobile Perhitungan Gerak Parabola  berbasis 
android ini, siswa SMA kelas X dimudahkan untuk mempelajari rumus-rumus 
gerak parabola dan membantu akurasi data yang dapat digunakan kapan saja dan 
di mana saja. 

 
Katakunci: mobile, android, gerak parabola. 
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ABSTRACT 

The parabolic motion physics to high school students of class X, need a 
special application that can be used to calculate the Straight Irregular Motion, 
uniformly accelerated motion and Parabola. 

Information technology is growing more rapidly from year to year. In the 
field of communications, especially smartphones experienced remarkable 
development is amazing. This is evidenced by the many vendors competition from 
smartphones makers are increasingly prevalent in the market. Android is a mobile 
operating system that is very popular and growing quickly. Almost every vendor 
of smartphones, Android-based products issued. 

. With the mobile app calculation is based on android Parabolic Motion, 
X-class high school students are permitted to study parabolic equations of motion 
and help the accuracy of data that can be used anytime and anywhere. 

 
Keywords: mobile, android, parabolic motion. 
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