BARB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Era digital vang berkembang pada saat ini menyehabkan banyak perubshan dalam
kegiatan sehari-hari. Teknologi telah mempengaruhi masyarakat dan sekelilingnya dalam

berbagi informasi melabui sehuah ‘website

Pelanggan akan dapat memperkirakan kapan ia harus memesan dan kapan pesaanya
akon dikirmkan. Tidak hanya itu saja, keberadaan sustu website akan dapat mempertuss
jangkuan pemasaran dan peternakan ini, maka diperlukan sebuah program aplikasi yang
mendukung dalam proses pemasaran dan pemesanan produk pertenakan domba kelompok
makmur sejahters untuk dijadikan bahan penulisan ususlan penelitisn dengan judul:

[



"Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web pada Kelompok Ternak Domba
Makmur Sejahtera di Desa Keyongan Sabodadi Bantul™,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, selama ini Kelompok Ternak Domba

Maksud dan tujuan dari penelitian penelitian ini antara lain:

L Membangun system informasi berbasis web pada Kelompok Ternak Domba
2. Memngkatkan nilai promosi Kelompok Temak Domba Makmur Sejahtern.



3. Mengenalkan produk Kelompok Temak Domba Makmur Sejahtera ke
jongkaunn yang lebih luas,

1.5 Metode Penelltian
Untuk mendapatkan data - data yang dapat menunjang penelifian ini, penulis
menggunakan beberapa metode, yaitu sebagai berikut:

Information (analisis  informasi), Fcoromic (analisis  ekonomi).

Controlsecurity (analisis keamanan), Efficiency (onalisis efisiensi),

dan Service (analisis lavanan),



153 Metode Perancangan
Metode perancangan sistem yang digunakan adalah perancangan
Mowchart sistem, Entity Relationship Diagram (ERD). Data Flow
Diagram (DFD), dan perancangan antarmuka.

154 Metode Pengembangan
Peneliti menggunakan tahap-tahap Saftware Development Life Cycle

pdap sistem yang telah

elibara sistem vang telah

5. Penelii menggunokan Black-Box Testing dan White-Box  Testing  untuk

memastikan fungsi sistem berjalan dengan baik_



1.6 Metode Testing
Pada metode testing peneliti menggunakan 2 metode vaitu ©
1.5.1 White Box Testing
Wiite box testing adalah cara pengujian dengan melihat ke dalam
modul untuk meneliti kode-kode program yang ada, dan menganalisis apakah
ada kesalahan atau tidak. Jika ads modul yang menghasilkan owtput yang

tidak sesumi 1-'—.!._:1-.-.| hi 1 i _ il an, maka baris-baris program,
1 umit tersebut akan dicek satu

BABI: PENDAHULUAN.

Pada bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan
dibahas yang berisikan tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan, manfaat kerja praktek, metode pengumpulan data, sistematika penulisan,

5



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisikan tentang konsep dasar penyusunan sistem informasi
website yang dibangun, langkah-langksh pengembangannys, macam-macam strukiur
aplikasi dan perangkat lunak yang digunakan.
BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat, identifikasi masalah-

n. Dan tinjauan umum pada ohjek
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