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INTISARI 

 

Sebagai kota pelajar Yogyakarta sebagian penduduknya adalah pendatang 

yang belum begitu mengetahui jalan atau lokasi yang ada di kota Yogyakarta, 

sedangkan penduduk pendatang sebagian besar anak muda yang biasanya ingin 

memenuhi kebutuhan gaya hidup misalnya, pakain , sepatu, sandal, dan tas yang 

berkualitas agar terlihat trendy. Dan untuk menemukan barang-barang tersebut 

hanya terdapat di outlet distro tertentu, sedangkan di kota Yogyakarta ini terdapat 

banyak sekali distro yang lokasi ada di mana-mana. Saat ini masyarakat semakin 

banyak yang menggunakan smartphone untuk mendukung beberapa pekerjaan 

yang membutuhkan komputer yang dapat digantikan dengan smartphone seperti 

kegiatan browsing internet, mencari lokasi tertentu yang membutuhkan koneksi 

internet, tetapi sebagian seseorang masih sering mengalami kesulitan dalam hal 

menemukan lokasi distro dan informasi barang yang di jual oleh distro. 

 Untuk mengatasi permasalahan ini, perencanaan spasial sangat berperan. 

Penerapan SIG (Sistem Informasi Geografi) merupakan langkah yang tepat untuk 

mengetahui lokasi distro yang ada di kota Yogyakarta. Karena telah diakui SIG 

mempunyai kemampuan yang sangat luas, baik dalam proses pemetaan dan 

analisis sehingga teknologi tersebut sering dipakai dalam proses perencanaan tata 

ruang. Penggunaan smartphone atau perangkat bergerak saat ini digunakan hampir 

seluruh lapisan masyarakat, sehingga perangkat bergerak menjadi media yang 

sangat tepat untuk diimplementasikan aplikasi SIG di dalamnya. Oleh karena itu 

peneliti akan mencoba mengembangkan aplikasi mobile yang berbasis android 

dalam pembuatan aplikasi.  

 Dari uraian di atas akan di bangun sebuah aplikasi SIG yang 

mengandalkan GPS yang berbasis android. Dimana aplikasi ini nantinya 

memberikan informasi mengenai peta letak distro yang ada di Yogyakarta beserta 

informasi tentang barang yang dijual distro dan contact person distro, ataupun 

info-info khusus lainya. 

 

Kata kunci: Distro, Pencarian Lokasi, Lokasi Distro, Android, Pencarian Lokasi 

Distro Android. 
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ABSTRACT 

 

As the most populated city of Yogyakarta students are immigrants who do 

not really know the path or location in the city of Yogyakarta, while the majority 

of migrants are usually young people who want to meet the lifestyle needs for 

example, clothes, shoes, sandals, and a quality bag to make it look trendy . And to 

find such items exist only on certain distro outlets, while in the city of Yogyakarta, 

there are a lot of distros that there are locations everywhere. Nowadays more and 

more people are using smartphones to support some of the work that requires a 

computer that can be replaced by smartphones such as internet browsing 

activities, looking for specific locations that require an internet connection, but 

some one still experience difficulty in finding the location and distribution of 

information goods in sold by the distro. 

To overcome this problem, spatial planning plays an important role. 

Application of GIS (Geographical Information System) is a right step to determine 

the location of the existing distribution of the city. Since it has been recognized 

SIG has a very broad capabilities, both in the process mapping and analysis so 

that these technologies are often used in the spatial planning process. The use of 

smartphones or mobile devices currently used almost all walks of life, so the 

mobile device to be a very appropriate medium for GIS applications implemented 

in it. Therefore, researchers will try to develop android based mobile applications 

in manufacturing applications. 

From the above description will be built a GIS application that relies on 

GPS based android. Where this application will provide information about the 

location of the distribution maps in Yogyakarta with information about goods sold 

distro and distro contact person, or other info special. 

 

Keywords: Distro, Search Location, Location Distro, Android Distro Location 

Search.
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