BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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menemukan lokasi distro dan informasi ba

Untuk mengatasi permasalahan ini, perencanaan spasial sangal berperan.
Penerapan SIG (Sistemn Informasi Geografi) merupakan langkah yang tepat untuk
mengetahui lokasi distro yang ada di kota Yogyakarta. Karena telah diakui SIG

ang Juﬂlﬂlﬁhdm.

mempunyali kemampuan yang sangat luas, baik dalam proses pemetaan dan



analisis sehingga teknologi tersebut sering dipakai dalam proses perencanaan tata
ruang. Penggunaan smartphone atau perangkat bergerak saat ini digunakan hampir
seluruh lapisun masyarakat, sehingga perangkat bergerak menjadi media yang
sangat tepat untuk diimplementasikan aplikasi 516 di dalamnya. Oleh karena i

Bagaimana merancang dan membuat splikasi mobile dengan menggunakan
teknologi Location Based Servis (LBS) sehinggn dapat mengetahui informasi

lokusi distro di daerah Yogyakarts secara online,



1.3 Batasan Masalah
Pada penyelesaian tugas akhir ini terdapat beberapa batasan masalah vang

L5 Manfaat Fenelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

I. Untuk menambah dan memperluas wawasan ilmu pengetahuan dan

dapat mengaplikasikan ilmu yag didapat di masa perkulishan di
STIMIK Amikom Yogyakarta dengan praktek yang ada di lapangan.



2. Mempermudah seseorang untuk memperoleh informasi lokasi distro
dan barang koleksi distro yang di jual.

3. Diharapkan hasil laporan ini dapal memberikan informasi yang
bermanfiat dan dapat menambah pengetahuan dan tambahan referensi

Mendesain aplikasi yang dapat mempermudah seseorang mendapatkan



4. Implementasi Aplikasi
Proses merancang, mempersiapkan, menguji dan menerapkan aplikasi
untuk melakukan verifikasii bahwa aplikasi telah berjalan dengan benar.
L7 Sistematika Penulisan
| dibagi dalam lima bab dengan

teori-

dalsm smartphone, pengujian aplikasi dan hasilnya.
BAB YV FENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penulis mengenai perbaikan dan
pengembangan aplikasi mobile pencarian lokasi distro di yogyakarta.
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