BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam dunia modem ini, perkembangan perangkat lunak game
(permainan) dengan beragam jenis safigat mesiingkat dratis, Hal ini dipengaruhi

dme cukup mudah

dalah berbagai macam permainan sehingga para pengembang g
bangannys, game jamon  sekarang meme
ardware yang tinggi sehingga masih banyak| gamer yang

wrsifal menghibor dan
yang bagus, banyak peluing yang ¢
merancang game. Game yang cukup digeman sant mi adalah mini game karena
memiliki keunggulan dun ukurannya yang relatif kecil dan tidok membutuhkan
spesifikasi hardware yang tinggi untuk menjalankannya sehingga spesifikasi

rendah pun masih bisa memankan game. Untuk menjadi perancang game, kita

psin game salah satunya yaitu

dapat mempelajari software vaitu Adobe Flash. Software yang dahulunya



bemama Macromedia Flash tersebut merupakan perangkat lunak vang memiliki

fitur handal untuk membuat suatu game, baik untuk dekstop (komputer) maupun

Penulis ingin membangun sebugh game yang bernama Jemouse. Gome

I. Game ini termasuk jenis arcade game.

2. Game ini bertujuan untuk melatih ketangkasan dan hiburan,

3. Untuk menyelesaikan game ini. pemain harus mengeklik target yang
telah ditentukan sampai permainan selesai.



4. Game memiliki 3 level,
5. Game ini dibuat hanya untuk bermain single player sehingga game ini
tidak memerfukan internet untuk bermam multiplayer.

6. Target pengguna game antara umur 8 — 40 talun Perangkat yang

5. Mengembangan software permainan yang dapat didistribusikan secara
komersial maupun terbuka.



1S Manfaat penelitian
Manfaat dari pembuatan game “Jemouse” menggunakan flash adalah:
|, Sebagai solusi kepada para gamer yang tidak memiliki spesifikasi
hardware yang tinggi.

kan referensi untuk mahasiswa

mempelajari buku-
an menggunakan Adobe Flash.
2. Analisis
kebutuhan, analisis kelayakan.



3. Peruncangan
Perancangan grafik dan flowchart game.
4, Implementasi
Implementasi hasil pernbuatan ke dalam perangkat lunak Adobe
Flash CS4.

perangkat lunak yang digunaka
BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas analisis sistem, perancangan dan penggambaran

aplikasi yang akan digunakan dalam perancangan game “Jemouse”.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membshas proses implementasi game Jemouse, hasil

pengujian game, kelebihan dan kekurangan untuk melihat apakah aplikasi sudah

berjalan sesuai yang diharapkan.

BAB V KESIMPULAN DAN




	Skripsi_08.11.2488_017.pdf (p.1)
	Skripsi_08.11.2488_018.pdf (p.2)
	Skripsi_08.11.2488_019.pdf (p.3)
	Skripsi_08.11.2488_020.pdf (p.4)
	Skripsi_08.11.2488_021.pdf (p.5)
	Skripsi_08.11.2488_022.pdf (p.6)

