BAB 1

PENDAHULUAN

kecerdasan ofak.

Dengan banyaknya mobile game yang bermunculan di masyarekat dan
begitu antusiasnya masyarakat dalam menerima game. dapat dijadikan alasan



uniuk membuat sebuah game sederhama yang berjalan pada perangkat mabile
tetapi bisa diterima oleh masyarakat dengan baik.
Perancangan mobile game ini berbasis 12ME (Java 2 Micro Edition).

Penggunaan J2ZME, selain menggunakan bahasa pemrograman Java, unggul dalam

vomode Warmor”™  berbasis

JIME?

b. Bagaimana membuat game yang user friendly sehingga mudah dimengerti
dan mudah dimainkan?

¢. Bagaimana game tersebut digumakan stau dimainkan untuk memenuhi

kebutuhan hiburan di sela-sela waktu luang?



1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini, peneliti membatasi pembuatan mobile game agar
penelitian lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan, sehingga tujuan
penelitian dapat tercapai sesuai kebutuhan. Adapun beberapa batasan yang
digunakan dalam penelitian ini antara laig

acuan dalam mendapatkan informasi

b. Metode Wawancara (Interview)
Dengan menerapkan metode ini maka akan diperoleh pengetahuan
atau ilmu secara langsung dari pikak yang telah berpengalaman dalam
pembuatan mobile game.



¢. Metode Studi Literatur
Metode ini dilakuken dengan cara mencari mformasi melalui media
d. Analisis Data

- Untuk menambah literatur pada perpustakaan dan sebagai bahan



- Untuk bahan pembelajaran bagi mahasiswa vang ingin
mengembangkan teknologi yang berhubungan dengan mobile game.
L7 Sistematika Penullsan
Sistematikn penelition yang dibuat oleh penulis terdiri atas 5 bab
diantaranya :

Pada bagian ini menjelastan tentang implementasi dan pembahasan
dari analisis dan perancangan game yang telah dibuat.

e. BabV : Penutup
Berisi tentang kesimpulan dan saran.
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